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Dos Principios Gerais 20 | 66 JoGOS.

2 3 UNIVERSITARIOS
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Art. 1° Os Jogos Universitarios Catarinenses — 66° JUCs tém por finalidade
fomentar a participacdo em atividades esportivas em todas as Instituicdes de Ensino
Superior (IES) do Estado de Santa Catarina, promover o congragamento dos
universitarios, estimulando a pratica do esporte, visando o desenvolvimento da
personalidade integral do jovem, assim como contribuir para sua formacao.

Art. 2° Para todos os fins, os participantes dos Jogos Universitarios Catarinenses —
66° JUCs serdo considerados conhecedores das regras desportivas internacionais
adotadas pela Federacdo Catarinense do Desporto Universitario - FCDU,
Fundacéo Catarinense de Esporte - FESPORTE e por este Regulamento, ficando
submetidos a todas as suas disposicdes e as penalidades que delas possam
emanar.

Art. 3° Os Jogos Universitarios Catarinenses - 66° JUCs serdo disputados em 16
(Dezesseis) modalidades esportivas, a saber:

l. Basquetebol (feminino/masculino);
Il. Basquetebol 3x3 (feminino/masculino);

[I. Badminton (feminino/masculino);

V. Futebol (feminino/masculino);
V. Futsal (feminino/masculino);
VI. eSports (Futebol Eletrénico FIFA feminino/masculino);
VII. eSports LOL (League of Legends);
VIIl.  eSports CS GO (Counter-Strike: Global Offensive);
IX. Handebol (feminino/masculino);
X. Judd (feminino/masculino);
XI. Ténis de Campo (feminino/masculino).
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XII. Ténis de Mesa (feminino/masculino);

XIII. Ténis de Mesa Paradesportivo (feminino/masculino);
XIV. Voleibol (feminino/masculino); S
XV. Voleibol de Praia (feminino/masculino); 20 | 6¢° JoGoS,

23 | S
XVI. Xadrez (feminino/masculino);

Art. 4° Os Jogos Universitarios Catarinenses — 66° JUCs serdo disputados sob a
responsabilidade da Federagdo Catarinense de Desportos Universitarios — FCDU e
da Fundacdo Catarinense de Esporte — FESPORTE e em parceria com a
Universidade do Oeste de Santa Catarina — UNOESC, no periodo de 19 a 24 de julho
de 2023, sendo este evento considerado como seletiva para o JUBs JOINVILLE 2023
e JUBs Seletivas 2024.

§ 1° As competicdes de eSPORTS, serao realizadas no periodo de 12 a 14 de maio
de 2023, no municipio de Joagaba — SC.

§ 2° A competicdo de Futebol (naipes feminino e masculino), sera realizada no
periodo de 30 de junho a 02 de julho de 2023 no municipio de Joacaba — SC.

§ 3° As demais modalidades seréo realizada no municipio de JOACABA no periodo
de 19 a 24 de julho de 2023.

§ 4° JUBs Seletivas 2024:

JUBs Futebol;

JUBs Futebol 7;

JUBs Jogos de Praia: Basquete 3x3 e VOlei de Praia;

§ 5° JUBs JOINVILLE 2023: JUBs Académico, Basquetebol, Breaking, Cheerleading,
Futsal, Handebol, Jiu Jitsu, Judd, Karaté, Ténis, Ténis de Mesa, Ténis de Mesa
Paradesportivo, Voleibol, Wrestling, Xadrez; eSPORTS: Clash Royale, Counter-
Strike: Global Offensive, Futebol Eletrénico — FIFA 2023, Freefire, League of
Legends, Valorant.

§ 6° JUBs JOINVILLE 2023: As modalidades de JUBs Académico e Breaking as
vagas de Santa Catarina serdo destinada a IES Camped do troféu Eficiéncia -
Professor Edmar de Oliveira Pinto do JUCs 2023, até completar a vaga da
modalidade.

§ 7° JUBs JOINVILLE 2023: As modalidades de karaté, Jiu Jitsu, Wrestling, as vagas
serdo destinadas de acordo com os critérios estabelecidos pela FCDU/CBDU em

nota oficial. : - :
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§ 8° JUBs JOINVILLE 2023: A modalidade de Cheerleading, a
vaga serd destinada a IES representante nos JUBs Brasilia 2022
— modalidade apresentacao.

8§ 9° A Fesporte designara coordenador técnico responsavel pelo C S
evento. UNOESC

Art. 5° As modalidades esportivas nos Jogos Universitarios
Catarinenses — 66° JUCs deverdo ser realizadas, se houver 20 | ¢¢° JOGOs.

. - - 23 | UNIVERSITARIOS
inscricdo de no minimo 02 (duas) IES. CATARINENSES

8§ 1° Caso aconteca a inscricdo de somente 01 (uma) IES, a mesma estara
automaticamente classificada para a etapa nacional, ndo contando pontos para o
troféu eficiéncia.

8§ 2° Nas Modalidades Coletivas, para participacdo na etapa nacional, as IES
classificadas deverao estar filiadas e sem nenhuma pendéncia perante a FCDU,;
podendo a vaga ser destinada a outra IES subsequente na classificacéo.

TITULO Il
CAPITULO |

Das Inscricdes

Art. 6° Para que uma Instituicdo de Ensino Superior — IES possa se inscrever nos
Jogos Universitarios Catarinenses — 66° JUCs faz-se necessario:

| - Até o dia 28 de Abril: Confirmar a(s) modalidade(s) de eSports que irdo participar
por meio dos e-mails: <contatofcdu@gmail.com/emerson.vieirasc@gmail.com>;

Il - Até o dia 29 de Maio: Confirmar a(s) demais modalidade(s) esportiva(s) e o(s)
naipe(s) que irdo participar por meio dos e-mails:
<contatofcdu@gmail.com/emerson.vieirasc@gmail.com>;

[l - Até o dia 24 de Junho: Efetuar a inscricdo nominal dos atletas, comissao
técnica e dirigentes, obrigatoriamente com foto 3x4 atual “escaneada” por meio
do Sistema de Eventos da CBDU - site: http://sistema.scbdu.org.br/login;

IV — Imediatamente anterior ao Congresso Técnico dos 66° JUCs: As IES terdo
das (14h asl6h) para apresentarem a Comissdo de Controle os seguintes
documentos:

e Relacéo por modalidade de todos os atletas comprovando estar devidamente
matriculados e frequentes, assinada pelo Reitor/ Diretor (a) ou ainda
responsavel da respectiva IES;
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e Termo de responsabilidade e cessédo de direitos de
imagem, assinados por cada membro da delegacdo e
atestado assinado pelo médico (anexo);

e Termo de cessdo de direitos e responsabilidades para ‘ :: ;

atleta menor de idade (anexo); UNOESC

e Termo de responsabilidade e cesséo de direitos de cada
IES, assinada pelo Reitor (a) ou Diretor da respectiva IES 20 | 6¢° Jocos,

: UNIVERSITARIOS
(anexo); 23 | CATARINENSES

e Mapa de inscricdo, provas/categorias na modalidade de
Judod (arquivo em anexo).

Paragrafo Unico. Somente sera admitida a substituicdo de atletas/dirigentes na ficha
de inscricdo por modalidade até o dia 10 de Julho de 2023, desde que estejam
regularmente cadastrados na data prevista de acordo com o inciso Il deste artigo.

Art. 7° Quando houver desisténcia de participacdo de uma modalidade completa e
naipe, apos a realizacdo do Congresso técnico, a(s) IES(s) serdo impedidas de
participar por 02 (dois) anos subsequentes na mesma modalidade e naipe, além das
demais sanc¢des a que porventura esteja sujeita por determinacao do TJD/SC.

Art. 8° O nimero de integrantes de cada modalidade dos 66°JUCs sera conforme
tabela abaixo:

Modalidades Esportivas Naipe Naipe Técnicos Auxiliar Dirigente
Masculino | Feminino Tecnico
Max. Max. Masc. | Fem. | Masc. | Fem. | Masc | Fem.

Basquete 3 X 3 (4 04 | | | | | |
Basquetebol 15 15 ] ] ] ] 1 ]
Badminton 03 03 1 1 | 1 1 |
Fuiebol 20 20 1 ] ] 1 1 1
Fuisal 15 15 1 ] ] 1 1 |
eSPORTS (Futebol Eletrénico - FIFA) 02 02 - - - - -
eSPORTS (Leaque of Legends) (5 -

eaPORTS (CS GO) 05 - - - - -
Handebol 18 18 1 ] 1 1 1 1
Judd had XX | | | |
Ténis 02 02 1 1 1 1
Ténis de Mesa (04 04 ] ] ] ]
Ténis de Mesa Paradesportivo (4 04 | ] | |
Voleibol 15 15 1 ] ] 1 1 |
Vilei de Praia 02 02 | 1 | |
Xadrez 04 04 | ] | |

8 1° Nas modalidades de Basquetebol, Futsal e Voleibol, poderéo ser relacionados
a participar efetivamente até 12 (doze) atletas em cada partida dos 66° JUCs.
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8§ 2° Na modalidade de Badminton, poderdo participar

efetivamente dos 66° JUCs, até 02 (dois) alunos/atletas na

categoria individual e uma dupla por IES, em ambos naipes.

8§ 3° Na modalidade de Handebol, poderao ser relacionados a C S
participar efetivamente até 16 (dezesseis) atletas em cada partida UNOESC
dos 66° JUCs.

§ 4° Na modalidade de Judd n&o haveré limitacéo de participantes 20 | 6¢° J0Gos,

UNIVERSITARIOS
por peso/prova. 3 | cATARINENSES

§ 5° Na modalidade de Xadrez, poderéo participar efetivamente dos 66° JUCs, até
04 (quatro) atletas por IES.

8§ 6° Para a participacao de cada modalidade na Etapa Nacional o nUmero de atletas
sera readequado de acordo com os critérios estabelecidos pela FCDU / CBDU.

CAPITULO Il
Da Patrticipacao

Art. 9° Poderéao participar dos Jogos Universitarios Catarinenses — 66° JUCs, IES
publicas, comunitarias ou privadas reconhecidas ou autorizadas pelo MEC.

Art. 10 Somente podera participar dos Jogos Universitarios Catarinenses — 66° JUCs
o atleta que estiver regularmente matriculado, em nivel de graduacdo ou pos-
graduacéo (residéncia, especializacdo, mestrado, doutorado ou pés-doutorado) em
IES do Estado de Santa Catarina reconhecida ou autorizada pelo MEC e atender os
demais requisitos estabelecidos neste regulamento.

Paragrafo Gnico. E vedada a inscricéo de atletas matriculados em disciplina isolada.

Art. 11 Quando da inscricdo dos componentes da delegacdo dos Jogos
Universitarios Catarinenses — 66° JUCs, cada IES devera apresentar a relacao total
da sua delegacéo.

Paragrafo unico. Na hipotese do componente da delegacédo constar com situacao
‘pendente” no cadastro de sistema da CBDU/FCDU, a IES devera apresentar a
documentacédo necessaria para a regularizacao de tal pendéncia impreterivelmente
até as 20h do dia 18 de Julho de 2023.

Art. 12 Poderéo participar dos Jogos Universitarios Catarinenses — 66° JUCs o0s (as)
alunos (as) atletas nascidos - 1° de janeiro de 1998 a 31 de dezembro de 2005,
exceto paragrafo 2°, 3° e 4° deste artigo.
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8 1° Nas modalidades de Badminton, Ténis, Ténis de Mesa,

Voleibol de Praia e Xadrez, em ambos 0s géneros, ndo sera ; ] U
permitido a inscricdo de alunos/atletas fora do limite de idade

estabelecido neste regulamento. ‘ : S
§ 2° Para as demais modalidades coletivas, em ambos os UNOESC
géneros, ficam liberadas as inscricdes de alunos/atletas, fora do

limite de idade estabelecido neste regulamento, conforme quadro

a sequir: 20 66° JOGOS,
guir: UNIVERSITARIOS

23 | CATARINENSES

Ano Afletas fora do limite de idade
2023 02

8 3° Para a modalidade de Basquete 3X3 em ambos 0s géneros poderdo participar

os (as) alunos (as) atletas nascidos - 1° de janeiro de 1999 a 31 de dezembro de
2005 ficam liberadas as inscricbes de alunos/atletas, fora do limite de idade
estabelecido neste regulamento, conforme quadro a seguir:

Ano Afletas fora do limite de idade
2023 01

§ 4° Para as modalidades de Judé em ambos os géneros, ficam liberadas as
inscricdes de alunos/atletas, fora do limite de idade estabelecido neste regulamento,
conforme quadro a seguir:

Ano Afletas fora do limite de idade
2023 02

Art. 13 O atleta que estiver matriculado e cursando regularmente em duas IES
diferentes, s6 podera participar dos Jogos Universitarios Catarinenses — 66° JUCs,
representando uma unica IES.

Paragrafo unico. O Técnico, Auxiliar Técnico ou Dirigente que estiver vinculado a
duas ou mais IES, devera optar por uma delas, representando assim no 66° JUCs
uma unica IES.

Art. 14 Nenhum componente das delegacdes poderd participar dos Jogos
Universitarios Catarinenses — 66° JUCs, sem que seu nome conste da relacédo
nominal da modalidade, aprovada pela Comissao de Controle.

Art. 15 A credencial do evento é de uso obrigatério, pessoal e intransferivel, sendo
0 Unico documento que da condicdo de participacdo na competicdo (jogo, prova,
pesagem ou combate) e acesso a todos os servigos oferecidos pela organizacao
(alojamento, atividades socioculturais e outros).

81° Todo integrante de delegacdo somente podera ser credenciado para uma unica
funcdo no evento.
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82° Um representante da equipe de arbitragem procedera a
conferéncia da credencial do evento, exigida em todas as

participacdes do(a) aluno-atleta, membros da Comissdo Técnica
e dirigentes nos 66° JUCs. ‘ : S

83° Quando um dirigente for exercer a fungéo de técnico, auxiliar UNOESC

ou assistente técnico ou preparador fisico na competi¢céo, devera

apresentar a mesa de arbitragem, junto com sua credencial, a sua u
carteira do CREF, a nao apresentacdo deste documento 20 ﬁﬁ}vﬁgs?%\mos
impossibilitara sua orientacéo na area de jogo. 23 | cATARINENSES

84° Em caso de extravio da credencial, a 22 via deverd ser retirada na Secretaria do
evento, mediante o preenchimento do formulario padrdo e apresentacdo de
documento original previsto pelo presente regulamento.

85° A credencial, em caso da utilizacdo indevida, podera ser recolhida pelo Comité
Organizador, sendo encaminhado relatorio para a CD/TJDSC.

86° A credencial sera fornecida pela entidade promotora do evento, sem qualquer
Onus para as |IES e para os alunos-atletas.

Art. 16 Para retirar a credencial o participante dos 66° JUCs 2023 devera apresentar,
na secretaria do evento, um dos seguintes documento oficiais de identificacdo para
seu credenciamento no evento, conforme a seguir:

§1° Apresentar um dos seguintes documentos oficiais com foto, podendo ser digital
(eletrénico) ou original (impresso): Carteira de identidade (expedida por 6rgao
estadual ou federal) ou Carteira de Trabalho e Previdéncia Social — CTPS (somente
fisica)ou Certificado de Reservista ou Passaporte ou CNH (podendo estar o
documento vencido, de acordo com o art. 12 do Cédigo de Transito Brasileiro CTB)ou
Carteira dos Conselhos Profissionais (CREF, OAB, CREFITO, CRM, CREA,COREN,
entre outros), e-Titulo;

§2° Técnicos, Assistentes Tecnicos, Médico e/ou Fisioterapeuta e/ou Enfermeiro, em
caso de Declaracdo do Sistema CREF/CONFEF, CRM, CREFITO e COREN o
documento s6 podera ser apresentado pela propria pessoa, portando um documento
oficial, original e com foto;

a) Nao serdo aceitas pelo Comité Organizador para a retirada da credencial:
fotocopias, documentos danificados, fax, protocolos e outros tipos de documentos
nao relacionados neste regulamento.

b) Somente seréo aceitas fotocdpias autenticadas ou o Boletim de Ocorréncia (neste
caso datado de no maximo trinta dias antes do jogo, prova ou combate) e desde que o
interessado seja o0 portador, portanto, ndo sera permitida a representacao por
terceiros.

Art. 17 Cada atleta sé podera participar de 01 (uma) modalidade esportiva dos Jogos
Universitarios Catarinenses - 66° JUCs, exceto o disposto no paragrafo anico deste

art. : P ;
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Paragrafo unico: Nas modalidades de Basquetebol e Basquete
3x3, Futebol e Futsal, Voleibol e Volei de Praia, serdo permitidas

a participacao dos atletas em ambas modalidades. C S

. UNOESC
TITULO 1Nl

CAPITULO | 20 | 6¢° JoGoS,

UNIVERSITARIOS

o 23 | CATARINENSES
Do Congresso Técnico

Art. 18 No Congresso Técnico a ser realizado na UNOESC — Campus Joacaba, no
dia 30 de junho de 2023, poderao participar dos trabalhos, 02 (dois) representantes
de cada IES, devidamente credenciados.

Art. 19 Os objetivos do Congresso Téchico serao:

| - Receber a documentacéo pendente das IES de acordo com o art. 6°.
Il - Proceder ao sorteio dos grupos de acordo com o Regulamento Geral.
[l - Tratar de assuntos de interesse geral da competicéo.

Art. 20 Durante a realizacdo do Congresso Técnico, dos Jogos Universitarios
Catarinenses — 66 ° JUCs serdo conhecidas as normas que regerao as respectivas
modalidades, ndo havendo outra reunido para tratar do assunto.

SECAO |
Dos Jogos, Provas e Combates

Art. 21 Os Jogos Universitarios Catarinenses — 66° JUCs terdo um Regulamento
Especifico de disputa para cada modalidade esportiva e serdo aplicadas as regras
internacionais adotadas pelas Confederacbes Brasileiras da modalidade, em tudo
gue ndo contrarie este regulamento.

Art. 22 Toda modificacdo das regras oficiais e que exija um periodo de adaptacéo,
s6 sera adotada quando comunicada, por meio de Nota Oficial encaminhada as IES,
com antecedéncia de 30 (trinta) dias antes do inicio das competicdes.

Art. 23 Os jogos, provas ou combates terdo seu inicio no horério fixado pela Direcao
Técnica, sendo considerada perdedora, por auséncia (W x O), a equipe ou atleta que
nao estiver apto a disputar dentro do local de competi¢édo até 15 (quinze) minutos no
maximo apos o horério estabelecido, com exce¢édo da modalidade de Xadrez que é

de 30 (trinta) minutos.
GBDU Promagdo: Realizagéo: Apoio:
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8 1° Nao poderé ser alegado como justificativa o atraso, no servico
de alimentacdo, mau tempo, transito engarrafado e dificuldades

em localizar o local da competicdo. Em caso de WxO, para efeito
de placar, sera conferido o seguinte resultado a equipe ‘ :S

vencedora:

UNOESC
| Basquetebol 20 X 00.
| Basquetebol 3x3 21X 00 58 QEQ}XJE%‘EETT«AS“E'SS
Il.  Futebol 03 X 00.
IV Futebol Eletronico 02 X 00
V. Futsal 10 X 00.
VI Handebol 15 X 00.
VI Ténis 02 X 00 (06 X 00, 06 X 00).
VI Volelbo 03 X00(25X 0025 X 00 e 25 X00).
IX.  Voleide Praia 02 X00(21X00e 21X 00).

8§ 2° Nos esportes individuais, a perda do jogo, prova ou combate (no caso de
eliminatdrias simples) implica em eliminacdo da competicao.

§ 3° Os casos de auséncia (W x O) serdo encaminhados a Comissao Disciplinar
e estardo passiveis de sancao de acordo com o Coédigo de Justica Desportiva de
Santa Catarina (CJD/SC).

a) O segundo WO da equipe/lES na modalidade/naipe, implicara
automaticamente em exclusdo da competicdo e suspensdo da temporada
seguinte.

Art. 24 Toda equipe ou atleta participante devera estar no local de competicéao
antes do horério previsto e em condi¢cdes de jogo, quando sera requisitada a
documentacéo prevista no art. 15 deste regulamento.

Art. 25 Qualquer competicdo que venha a ser suspensa ou transferida por motivo
de forca maior sera realizada em novo horario determinado pela CCO, desde que
nada mais impeca a sua realizacdo normal, obedecendo as regras oficiais de cada
modalidade esportiva.

Paragrafo unico. A competicdo sera reiniciada com o resultado apresentado no
momento da paralisacdo e com 0s mesmos atletas que estavam participando da
disputa no momento da suspensdo, com excecdo dos que tiveram sido expulsos
durante o jogo ou durante os acontecimentos extras que levaram a suspensao do
jogo.

cBDy Promogdo: Realizagéo: Apsois:
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Art. 26 As competicdes poderdo ser precedidas de protocolo de

apresentacao. ( :f ;

Art. 27 Somente sera permitida a presenca dentro das areas de UNOESC
competicbes e durante sua realizacdo (conforme regulamento

especifico das Modalidades), os(as) alunos-atletas uniformizados

e Comissdo Técnica, desde que todos estejam regularmente 20 o
identificados com sua credencial oficial do evento em posse da 23 | cATARINENSES
equipe de arbitragem. Qualquer Oficial da respectiva delegacéo

podera permanecer na area de competicdo, mesmo que ele ndo

esteja atuando como técnico, desde que devidamente identificado

e com sua credencial em posse da equipe de arbitragem.

Art. 28 Nas modalidades coletivas, na hipotese de um jogo ultrapassar o horéario de
inicio do jogo seguinte, as equipes aquecerao fora da quadra de jogo, dispondo, no
entanto, de no maximo 05 (cinco) minutos para aquecer na quadra de jogo.

CAPITULO Il
Dos Sistemas de Competicéo

Art. 29 A organizacao das competi¢cdes dos Jogos Universitarios Catarinenses -
66° JUCs, em todas as suas etapas deverdo obedecer ao sistema de disputa
especificado neste regulamento.

Art. 30 Nos Jogos Universitarios Catarinenses - 66° JUCs, para a composicao das
chaves nos esportes coletivos, serdo considerados cabecas-de-chave as equipes
gue obtiverem o melhor indice técnico na ultima edicdo do respectivo evento.

Paragrafo Unico. A disposicdo destas e das demais equipes nas chaves sera
determinada por sorteio, cabendo a FCDU adotar critérios de realizacdo do
mesmo.

Art. 31 Nas modalidades de Basquetebol, Basquete3x3, Badminton, Futebol,
Futsal, eSPORTS, Handebol, Ténis de Mesa, Voleibol de Praia e Voleibol o
sistema de disputa em todas as etapas obedecera aos seguintes critérios:

| - Até 5 equipes: turno unico.

CBDU Promagéo: Realizagéo: Apoio:
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Il - De 6 a 8 equipes:

a) 12 fase: duas chaves (A e B), classificando-se duas equipes de

cada chave. ( :E ;

b) 22 fase ou semifinal: 10 - chave A X 20 - chave B 10 - chave B UNOESC
X 20 - chave A

c) 32 fase ou final: 20 | 6¢° Jocos,
UNIVERSITARIOS
23 | CATARINENSES

Perdedores da etapa semifinal (30 e 40 lugares) Vencedores da etapa semifinal (10
e 20 lugares)

lIl - De 9 a 12 Equipes

a) 12 fase: trés chaves (A, B e C), classificando-se duas equipes de cada chave.

b) 22 fase: eliminatdria simples com 6 equipes.

| 192 +
I 2° SIF
I 2
39/42 19/2°

\ 12-
v 2°

SIF
Vi 19 +-

c) O segundo colocado da chave do melhor primeiro colocado da etapa anterior da
competicdo ocupara a posi¢cao de numero cinco nha chave de eliminatéria simples.

d) Para definicdo dos melhores primeiros colocados da fase anterior seréo
considerados 0s seguintes critérios de apuracao.

Maior quociente nos pontos de classificacdo da modalidade na etapa anterior;
Average: (BB/pontos, BO/bolas, FC, FS e HB/gols, VB, VP/sets);
Maior quociente pro: (BB/pontos, BO/bolas, FC, FS e HB/gols, VB e VP/pontos);

Menor quociente contra: (BB/pontos, BO/bolas, FC, FS e HB/gols, VB e VP pontos);

Sorteio;
c;%u Promagio: Reallzago:
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e) O quociente ser4 sempre calculado considerando-se o item
solicitado e o numero de jogos realizados.

f) Sempre que for mencionado “average” no regulamento técnico,
considerar-se-4 a divisdo por 0 (zero) como o melhor average,
uma vez que esta divisdo é impossivel, assegurando assim, UNOESC

aquele que néo sofreu gols, cestas, pontos ou sets, como o0 de

melhor aproveitamento.
20 | 6¢° Jocos,
UNIVERSITARIOS
23

g) A classificacdo final das modalidades a partir do quinto CATARINENSES

colocado sera definida pelos critérios de desempate
estabelecidos nos regulamentos técnicos especificos, sendo
considerados somente os resultados da fase que originou a
desclassificacao.

IV - De 13 a 16 equipes:
a) 12 fase: chaves "A" “B" “C" e “D" classificando-se duas equipes de cada chave.

b) 22 fase: eliminatdria simples com 8 equipes.

12 Chave “A”

2% Chave D"

12 Chave "B”

22 Chave “C”

39/40 19/20

12 Chave “C”

22 Chave ®

=

SIF

12 Chave “D”

2% Chave “A”

Art. 32 Nas etapas classificatérias quando o numero de participantes por
modalidade e naipe ultrapassar dezesseis equipes utilizar-se-a4 o sistema de
disputa estabelecido pela area técnica da FCDU.
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SECAO |

Das Modalidades Individuais

Art. 33 O sistema de competicdo das modalidades individuais
obedecerd ao estabelecido nos Regulamentos Especificos de
cada modalidade.

UNOESC

20 | 6¢° JoGOS,
UNIVERSITARIOS
23 | CATARINENSES

SECAO I
Das Modalidades Coletivas

Art. 34 O sistema de competicdo das modalidades coletivas sera organizado em
uma Unica divisao.

Art. 35 Serao adotadas as formas de disputas estabelecidas nos artigos a seguir (de
acordo com o0 numero de participantes), sendo que a ordem das rodadas nos grupos
sera a seguinte:

Grupos 12 Rodada 2? Rodada 3# Rodada 42 Rodada 5% Rodada
De 02 (dois) _ 4 .
parficipantes %2 2X X2
De 03 (irés) 2u3 o . Venra
participantes 1 (folga) erdedor R x 1 1 x Vencedor R1
De 04 (guatro) 1x4 3x1 1x2
parficipantes 2x3 d4x2 Jxd

. : 1 {folga) 4 {folga) 2 ({folga) 5 (folga) 3 (folga)

paricipant 4x3 3x2 3%5 4%2 5x4

81° Nos grupos com 3 equipes, caso haja empate na primeira rodada do grupo (2x3),
a equipe “3” jogara a segunda rodada contra a equipe “1”.

§2° De acordo com o interesse da competicdo, a ordem dos jogos acima
estabelecida, podera ser alterada pela CCO.

SECAO Il
Da Classificacao e Desempate
Art. 36 De acordo com o regulamento especifico de cada modalidade.

Paragrafo Unico. Para a classificacao final do Troféu Eficiéncia Professor Edimar de
Oliveira Pinto dos 66° JUCs, e, em caso de empate na contagem de pontos, sera
considerada a melhor classificada, a IES que tiver obtido o maior nimero de
primeiros lugares, persistindo o empate a que houver obtido o maior numero de
segundo lugares e assim sucessivamente, até que se obtenha o desempate.
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CAPITULO Il

Dos Uniformes

Art. 37 Os uniformes dos atletas deverdo atender as
especificacdes das regras internacionais de cada modalidade

) UNOESC
esportiva.

Art. 38 As equipes que conquistarem o direito de representar o 20 | 66° Jocos,
: . ~ UNIVERSITARIOS

Estado de Santa Catarina na etapa nacional deverdo 23 | CATARINENSES

obrigatoriamente atender as especificacbes dispostas no

Regulamento Geral dos JUBs JOINVILLE 2023 e JUBs Seletivas

2024.

CAPITULO IV

Da Arbitragem

Art. 39 Os componentes da equipe de arbitragem dos Jogos Universitarios
Catarinenses - 66° JUCs seréo designados pela Direcdo Técnica e indicados pelos
coordenadores de arbitragem e selecionados do quadro de arbitragem das
Federacdes Estaduais, Associacdes e Ligas de Arbitragem ligadas as modalidades.

TITULO IV

Da Premiacéo

Art. 40 Nos Jogos Universitarios Catarinenses - 66° JUCs as IES campead, vice-
camped e 3° colocada de cada modalidade e do Troféu Eficiéncia Professor Edimar
de Oliveira Pinto receberdo troféus e os atletas 1°, 2° e 3° lugares de cada
modalidade, prova ou combate receberdo medalhas.

Art. 41 Para a premiacdo do TROFEU EFICIENCIA Professor Edimar de Oliveira
Pinto sera utilizado o seguinte sistema de pontuacéao por modalidade:

| - Grupo A — Basquetebol, Futsal, Futebol, Handebol, Judé, Voleibol, Ténis, Ténis
de Mesa e Xadrez.

Il - Grupo B — Badminton, Basquete 3x3, eSports, Ténis de Mesa Paradesportivo,
Voélei de Praia.
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GRUPO-A GRUPO-B
1980 1950
2270 2040
380 ¥-35
UNOESC
450 .30
-4 ¥-25 20 | 6¢° Jocos,
-4 520 23 | CATARINENSES
.35 7°-15
3-30 8°-10
o . 25 %08
10°-20 10°- 06
11°-15 11°-05
12°-10 12°-04

Paragrafo unico. Nas modalidades individuais para a classificacéo final do Troféu
Eficiéncia, os critérios serdo de acordo com o regulamento especifico de cada
modalidade.

TiITULO V
Do Boletim Oficial

Art. 42 A Secretaria Geral dos JUCs emitird os Boletins Oficiais, que contera os
dados oficiais relativos a competicdo, os boletins serdo encaminhados para os e-
mails registrados por cada IES, e nos grupos de WhatsApp junto a direcao técnica
dos 66° JUCs.

Paragrafo unico. Os boletins serdo numerados e datados e as informacdes neles
contidas poderao ser alteradas dia a dia, sendo consideradas validas as informacdes
dos boletins mais atualizados.

TITULO VI
Do Cerimonial de Abertura

Art. 43 A Cerimbnia de Abertura serd realizada em formato, local, data e horario a
confirmar em Informativo especifico.

CBDU Promagdo: Realizagéo:
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TITULO VII

Dos Protestos

UNOESC

Art. 44 O protesto devera ser protocolado na Secretaria Geral, 20 | 6 Jocos,
que fard o encaminhamento a Direcdo competente, para as 23 | gAERSIARIIS
providéncias cabiveis, de acordo com o art. 84, do CJD/SC.

TITULO VIII

Da Cesséao de Direitos

Art. 45 Pelo presente regulamento, todos os integrantes das IES participantes,
devidamente representados por quem de direito, autorizam, em carater gratuito,
irrevogavel e irretratavel, a FCDU e a FESPORTE a captar e fixar sua imagem e voz
durante a realizagéo dos Jogos Universitarios Catarinenses 66° JUCs, em qualquer
suporte existente, bem como ceder a tais entidades todos os direitos patrimoniais de
autor sobre as suas criacdes, ficando estas, dessa forma, plenamente capacitadas
a utilizarem a imagem, voz e criacdes de todos os participantes do evento, a seu
exclusivo critério, a qualquer tempo, no Brasil e/ou no Exterior, em namero ilimitado
de vezes, podendo, inclusive, fixa-las em peliculas cinematogréaficas de qualquer
bitola, CD ROM, CD-I, “home video”, DAT, DVD e suportes de computacao grafica
em geral, ou armazena-las em banco de dados, exibi-las através de projecéo de tela
em casas de frequéncia coletiva ou em locais publicos, transmiti-las via televisdo de
gualquer espécie, dissemina-las através da internet, ceder os direitos ora adquiridos
a terceiros ou, ainda, atribuir a elas, qualquer outra utilizacéo relativa aos Jogos
Universitarios Catarinenses - 66° JUCs.

TITULO IX

Das Disposicoes Gerais

Art. 46 O Comité Organizador dos Jogos Universitarios Catarinenses - 66° JUCs,
nao tera responsabilidades por quaisquer danos causados nas instalacoes,
dependéncias desportivas, alojamento ou qualquer outro local, assim como
equipamentos e materiais utilizados pelas delegacdes.

Paragrafo Unico. Qualquer fato desta natureza sera de responsabilidade da IES,
devendo esta arcar com o custeio de tais danos, recuperando ao estado anterior.
GBDU Promagdo: Realizagéo: Apoio:
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Art. 47 Quaisquer consultas atinentes aos Jogos Universitarios l l '

Catarinenses - 66° JUCs, sobre matéria ndo constante neste

Regulamento, deverao ser formuladas pelo representante da IES

a FCDU, a qual, ap6s o devido exame pelo Comité Organizador, C S
apresentara sua solucéo por meio de Nota Oficial.

UNOESC
Art. 48 Nos Jogos Universitarios Catarinenses - 66° JUCs, as IES,

componentes das delegacdes, arbitros, auxiliares e pessoas »
fisicas ou juridicas que infringirem este regulamento ou decisdes ~ 20 | 66 Jocos,
da FCDU, ou ainda cometam faltas disciplinares no transcurso 23 | caTarINENSES
das competi¢cbes, dentro da jurisdicdo da sede da modalidade

disputada nos JUCs, estardo sujeitos as sancdes previstas no

Cddigo de Justica Desportiva de Santa Catarina(CJD/SC).

Art. 49 Compete a Direcdo Técnica e Operacional interpretar, zelar pela execucao e
resolver os casos omissos deste regulamento, cada uma em sua area de atuacao.

Art. 50 As regras previstas neste regulamento e nas demais normas relacionadas
aos JUCs seréo interpretadas considerando os principios previstos no art. 1° deste
Regulamento.

Art. 51 Aplica-se aos Jogos Universitarios Catarinenses - 66° JUCs o Cdédigo de
Justica Desportiva de Santa Catarina (CJD/SC), a ser utilizado pelo Tribunal de
Justica Desportiva de Santa Catarina e sua Comissao Disciplinar e, quando cabivel,
pelo Superior Tribunal de Justica Desportiva Universitario.

Art. 52 Sao vedados protestos e manifestacdes politicas em qualquer momento dos
66° JUCs, como por exemplo pédio, arenas esportivas, bem como, em cerimdnias
oficiais e 0 ndo cumprimento das regras pode gerar puni¢cdes disciplinares.

Paragrafo Unico. Os casos serdao avaliados individualmente pela CD/TJD/SC.

Art. 53 Todos os participantes dos Jogos Universitarios Catarinenses - 66° JUCs
declaram ser conhecedores e concordam com aplicacao da arbitragem e mediacéo
previstas no art. 55 do Estatuto da FCDU, comprometendo-se a submeter todas as
controvérsias surgidas em razéo dos 66° JUCs a arbitragem pelo Tribunal de Justica
Desportiva, conforme as regras previstas no mencionado artigo.

Florianopolis, de maio de 2023.
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UNOESC

20 | 6¢° JoGOS,
UNIVERSITARIOS
23 | CATARINENSES
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE BADMINTON

1. A competicdo de Badminton nos Jogos Universitarios UNOESC
Catarinenses - JUCs serd de acordo com este

regulamento. u
2. A competicdo seguird as Regras da BWF (Badminton World 20 3?4]\/‘:;%(;3?18;@05
Federation). 23 | cATARINENSES

3. Cada IES poderd inscrever o quantitativo de estudantes atletas conforme estabelecido
no Regulamento Geral.

4. Osestudantes atletas poderao participar dos seguintes torneios:

— Simples Masculing;
— Simples Feminina;
— DuplasMasculinas;
— Duplas Femininas;

5. Os estudantes atletaspoderao participar de mais de um torneio. Caso haja conflito
de horarios na programacéo, a responsabilidade sera da IES.

6. As duplas deverao, obrigatoriamente, ser compostas por atletas da mesma
IEs.

7. Aformade disputa sera definida pela Coordenacgao Técnica, de acordo com o numero de
inscritos.

8. O sistema de disputa e classificacdo a ser utilizado serd definido no
Congresso Técnico, considerando-se principalmente o nimero de alunos-
atletas inscritos e o tempo disponivel para a realizacdo dos Jogos.

9. Se for definido um sistema de disputa e classificacao que utilize a distribuicédo
dos participantes em grupos, os “cabecas de grupo” serao definidos por
sorteio.

10.0 aluno-atleta devera apresentar-se para o jogo devidamente uniformizado.

11.Todos os atletas deverdo jogar com camiseta (exceto regata), calcdo ou short,
meia e ténis.

12.Nao sera permitido o uso de bonés, bermudas (abaixo dos joelhos) e calcas
compridas, no entanto fica liberado o uso de “bandanas”.

13. Os jogos serdo disputados em melhor de trés (03) games de 21 pontos cada.
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14.Em caso do ndo comparecimento de um(a) estudante
atleta dentro do horéario estipulado para o jogo, apos a
contagem de 15 minutos seré declarada a auséncia (WO),
aplicando-se a desisténcia em favor do(a) estudante atleta
presente, o(a) qual serd declarado(a) vencedor(a) por
02x00. Caso nenhum dos estudantes atletas se faca UNOESC
presente em tempo habil, ser4 declarado o duplo néo

comparecimento, atribuindo-se a derrota a ambos o0s

estudantes atletas. 20 | 6¢° Jocos,
53 | UNIVERSITARIOS

CATARINENSES
Auséncia (WO) \
Badminton 2 x 0 21x00 21x00

15.Havendo empate em vinte (20) pontos sera necessario que um aluno-atleta
alcance a diferenca de dois (2) pontos para ser declarado vencedor.

16. As petecas utilizadas serao as oficiais, de nylon, aprovadas pela “BWF”.

17.Para efeitos de classificacdo, a contagem de pontos obedecera a seguinte
tabela:

Pontuacéao
Vitoria 03 pontos
Derrota 01 ponto
Derrota por WO |00 ponto

18.0 sistema de classificacdo e desempate adotado em nimero de pontos, por
ordem progressiva de eliminacdo, sera:

a) Maior numero de vitorias;

b) Se 02 (dois) estudantes atletas ou duplas tiverem ganhado o mesmo
namero de partidas, o critério utilizado sera o confronto direto;

c) Se 03 (trés) ou mais estudantes atletas tiverem ganhado o0 mesmo ndmero
de partidas, a classificacdo sera definida pelo maior saldo de games de
todos os jogos disputados na fase;

d) Permanecendo algum empate, a classificacdo sera definida pelo maior
saldo de pontos de todos os jogos disputados na fase;

e) Permanecendo algum empate, entdo a classificacdo entre eles sera
definida por sorteio

19.Para a classificacdo final do Troféu Eficiéncia, serdo adotados a soma das
pontuacdes nas categorias individual e duplas.

81° - Caso nao tenha equipes na categoria de duplas, serdo adotados
somente a melhor classificacdo do aluno/atleta, na categoria individual.
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20.0s casos omissos serao resolvidos pela Coordenacao
Geral da Modalidade, com a anuéncia da Diregdo Geral,
nao podendo essas resolugdes contrariar as regras oficiais

e 0 Regulamento Geral. C E ;

UNOESC

20 | 6¢° JoGOS,
UNIVERSITARIOS
23 | CATARINENSES
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE BASQUETEBOL

1. A competicdo de Basquetebol dos Jogos Universitarios UNOESC

Catarinenses — JUCs sera realizada de acordo com as
Regras Internacionais da FIBA e os Regulamentos e 56 JoEos

Normas da FCDU. 20 | UNIVERSITARIOS
23 | CATARINENSES

. Cada IEs podera utilizar no maximo 12 (doze) atletas em sua equipe.

As equipes deverao ter 02 (dois) uniformes de jogo, um de cor clara e outro
de cor escura com a mesma numeracao.

. A numeragéo das camisas sera livre, devendo o atleta utilizar o mesmo numero
no decorrer de toda a competicéo.

. O uniforme de cada atleta constara de: camisa, calcdo e meias.

§ 1° De acordo com o Regulamento Geral, os uniformes dos atletas deverao
atender as especificacdes das regras internacionais de cada modalidade
esportiva.

§ 2° Nenhum atleta podera participar de jogos fora do uniforme descrito
anteriormente.

. Nao sera permitido jogar com “piercing”, brinco, colar, presilha ou qualquer
outro objeto que ponha em risco a integridade fisica dos atletas.

No banco de reservas s6 poderéo ficar os atletas inscritos e mais 04 (quatro)
pessoas, a saber: diretor, técnico, assistente técnico e médico ou massagista,
cujos nomes deverao constar da relacédo de inscrigcao.

Paragrafo unico. Os 04 (quatro) dirigentes que compordo o banco de
reservas deverao estar igualmente uniformizados.

. As equipes participantes deverdo estar no local dos jogos até 30 (trinta)
minutos antes do horério programado para o inicio de seus jogos.

A entrada dos atletas na quadra para o aquecimento sera feita tdo logo a
mesma esteja livre e apds a autorizacao do arbitro. Entretanto, para o primeiro
jogo do turno, a entrada sera feita 20 (vinte) minutos antes do inicio do jogo.
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8§ 1° O tempo de aguecimento na quadra para 0S jogos
subseqiientes dependerd do término do jogo anterior.

Entretanto, sera garantido o tempo de 10 (dez) minutos

para as equipes aquecerem na quadra de jogo. ‘ : S
UNOESC

§ 2° O aquecimento inicial, a critério de cada equipe,

podera ser feito fora da quadra em local determinado pela 20 | 66° Jocos

Direcédo Técnica da FCDU. 23 gx}xﬁmxxsnggs

10. A apresentacao dos atletas de cada equipe seré feita 06 (seis) minutos antes
do inicio do jogo. Neste momento, o arbitro interrompera o aguecimento dos
atletas que se dirigirdo para seus respectivos bancos de reservas. A medida
gue forem chamados, os atletas entrardo na quadra enfileirando-se de costas
para suas respectivas tabelas.

8 1° O crondmetro ndo parara durante a apresentacéo dos atletas.

§ 2° As equipes deveréo estar uniformizadas, ou seja, todos os atletas usarao
uniformes iguais.

11.0 tempo de duracdo de cada jogo serd de 40 (quarenta) minutos
cronometrados, divididos em 04 (quatro) periodos de 10 (dez) minutos cada
um, com intervalos de 02 (dois) minutos entre o primeiro e segundo periodos
e entre o terceiro e quarto periodos e antes de cada periodo extra. Havera um
intervalo de 10 (dez) minutos entre o segundo e terceiro periodos.

12. Com relacdo aos objetos jogados dentro da quadra por torcedores, a equipe
sera punida com falta técnica pela arbitragem.

13. Para a classificacdo das equipes sera observada a seguinte pontuacao:

Pontuacéao
Vitéria 02 pontos
Derrota 01 ponto

Derrota por WO |00 ponto

14. Sera considerado perdedor por auséncia (W x O), a equipe que nao estiver
pronta para jogar no local do jogo, no maximo até 15 (quinze) minutos apés o
horario estabelecido.

15. Em caso de W x O, para efeito de placar, sera conferido 20 x 00 a equipe
vencedora.
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16.Na Fase Classificatéria, guando no mesmo grupo 02 (duas)
ou mais equipes terminarem empatadas em numero de
pontos, o desempate far-se-a da seguinte maneira, e em

ordem sucessiva de eliminagéo:
a) Confronto direto no jogo realizado entre as equipes

empatadas na fase (utilizado somente no caso de UNOESC
empate entre 02 (duas) equipes);

b) Saldo de pontos (pontos prés - pontos contra) apurado 20 | 66° JOGOS,

) : , UNIVERSITARIOS
nos jogos disputados entre as equipes empatadas; 23 | CATARINENSES

c) Maior coeficiente de pontos average apurado nos jogos disputados entre
as equipes empatadas;

d) Maior coeficiente de pontos average apurado em todos os jogos disputados
pelas equipes na fase;

e) Menor numero de pontos contra, apurado em todos os jogos disputados
pelas equipes na fase;

f) Sorteio.

Observacgdes:

- Na hipotese de aplicacéo do critério de cestas average, dividir-se-a o nimero
de cestas positivas pelas negativas, considerando-se a equipe que obtiver o
maior resultado;

- Quando, para calculo de average, uma equipe nao sofrer cestas, € ela a
classificada, pois o zero € infinito, 0 que impossibilita a divisdo, assegurando
a equipe sem cestas sofridas a classificacdo pelo sistema average;

- Quando, para calculo de average, mais de uma equipe nao sofrer cestas,
sera classificada a equipe que tiver maior cestas pro, pois tecnicamente seu
resultado sera maior.

17. Estard automaticamente suspenso do jogo subsequente na mesma
modalidade/naipe, o atleta ou membro da Comissédo Técnica que cometer uma
falta desqualificante.

Paragrafo unico. Para fins do disposto, entende-se por jogo subsequente o

ocorrente na mesma competicdo, evento e no ano especifico correspondente.

18. Os casos omissos serdo resolvidos pela Direcdo de Basquetebol da FCDU,
ndo podendo essas resolu¢cdes contrariar as determinacées do Regulamento
Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE BASQUETE 3x3

1. A competicio de Basquetebol 3 X 3 dos Jogos HHRERG

Universitarios Catarinenses — JUCs sera realizada de

acordko com as Regras Internacionais da FIBA 20 | 66° JoGOS,
especificamente mencionadas nestas regras do jogo 3 X3 e 23 | ghiEeiinios
os Regulamentos e Normas da FCDU.

2. Cada IEs podera inscrever no maximo 04 (quatro) atletas em sua equipe.
3. As equipes deveréo ter 02 (dois) uniformes de jogo.

4. O jogo sera jogado em meia quadra de basquetebol. A quadra deve ter uma
zona demarcada de quadra de basquete do tamanho regular, incluindo uma linha
de lance livre (5,80m) e uma linha de dois pontos (6,75m).

5. O uniforme de cada atleta constara de: camisa humerada de acordo com aregra
oficial da modalidade; cal¢cao; meias; ténis.

Paragrafo unico. Nenhum atleta podera participar de jogos fora do uniforme
descrito acima.

6. Cada equipe é composta por quatro (4) jogadores (trés [3] jogadores na quadra
e um [1] substituto).

7. Aentrada dos atletas na quadra para o0 aguecimento serd feita tdo logo a mesma
esteja livre e ap0s a autorizacdo do arbitro. Entretanto, para o primeiro jogo do
turno, a entrada sera feita 20 (vinte) minutos antes do inicio do jogo.

§ 1° O tempo de aquecimento na quadra para os jogos subsequentes dependera
do término do jogo anterior. Entretanto, sera garantido o tempo minimo de 5
(cinco) minutos para as equipes aquecerem na quadra de jogo.

§ 2° O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da quadra
em local determinado pela FCDU.

8. Para a classificacdo das equipes seré observada a seguinte pontuacao:
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Pontuacgao

Vitoria 03 pontos

Derrota 01 ponto

Derrota por WG 00 ponto UNOESC

9. Para efeito de classificacdo das equipes serdo observados 20 | 8¢ J0GOS.

) o ’ 23 UNIVERSITARIOS
0S seguintes critérios de desempate na seguinte ordem de CATARINENSES
sucessao:

a) Confronto direto em si, tratando de duas equipes;
b) Maior n° de vitdrias;

c) Pontos Average;

d) Saldo de pontos;

e) Maior n° de pontos marcados;

f) Menor n° de pontos sofridos;

g) Sorteio.

10. O tempo de duracéo de cada jogo (masculino e feminino) sera de 10 (dez)
minutos cronometrados.

11. O primeirotime a marcar 21 pontos ou mais ganha o jogo se tal evento ocorrer
antes do final do tempo regular de jogo. Essa regra é valida para o tempo regular,
Nao para a prorrogacao.

12. Se o placar estiver empatado ao final do tempo de jogo, uma prorrogacao de
03 (trés) minutos sera jogada. Havera um intervalo de um minuto (1) antes da
prorrogacao. A primeira equipe a marcar dois (2) pontos na prorrogacao ganha
0 jogo

Paragrafo Unico. Persistindo o empate, havera mais 01 (uma) prorrogacao de 03
(trés) minutos e assim sucessivamente.
13. Ambas as equipes devem realizar aquecimento simultaneamente antes do

jogo. O jogo deve iniciar com trés (3) jogadores.

14. Devera ser atribuido um (1) ponto a cada arremesso dentro da linha de dois
pontos. Serdo atribuidos dois (2) pontos a cada arremesso de tras da linha de
dois pontos. Sera atribuido um ponto (1) a cada lance livre com sucesso.

15. Asubstituicdo sera permitida a qualquer equipe quando a bola estiver parada.

16. Os casos omissos serdo resolvidos pela Direcdo de Basquetebol 3X3 da
FCDU, nao podendo essas resolugbes contrariar as determinagbes do
Departamento Técnico da FCDU.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE COUNTER-STRIKE:

GLOBAL OFFENSIVE - eSPORTS C S

1. A organizacdo do campeonato reserva o direito de alterar esse Diicese
regulamento sem qualquer aviso prévio, bem como estipular
normas e regras que nao estao listadas neste regulamento.

20 | 66° JoGOS,

L. - UNIVERSITARIOS

2. _O ca_ttmpeonato, para ocorrer, deve ter no minimo 3 equipes 23 | CATARINENSES
inscritas.

3.0 torneio acontecera na JRC Informética, localizada na Av. 15 de novembro, n°
448, Joacaba — SC, em dias e horéarios a serem definidos pela organizacdo do
evento.

4. A competicdo é dividida em 2 (duas etapas) sendo estas: 12 etapa fase de grupos
e 22 etapa play-offs.

5. A etapa de grupos (12etapa), serd composta por partidas classificatorias (em
partidas MD1), passando os dois melhores de cada grupos para a etapa de play
offs, cada vitéria contara3 pontos, empate 1 ponto e derrota 0 pontos. Os playoffs
serdo disputados em 3 partidas (MD3).

6. A escalagao oficial (“time base”) de uma equipe sdo os 5 (cinco) jogadores que
participarem da primeira partida da classificatoria. Sera possivel substituir os
jogadores do “time base” apenas com os reservas pré-cadastrados, caso a equipe
tenha feito a inscricao de reservas.

7. ApOs a primeira etapa, as 2 (duas) melhores equipes de cada grupo estardo
classificadaspara os play-offs.

8. Esta etapa sera composta por Semifinais e Finais no formato de eliminacao
simples empartidas melhor — de - 3 (MD3).

9. Os mapas serdo escolhidos em formato de banimento, onde apenas o capitdo de
cada equipe se fara presente com um dos organizadores para 0 processo.

10. O lado em qual cada equipe comeca (Contra Terrorista ou Terrorista), sera
decidido pormeio de disputa de faca (in game).

11. Cada IES poderé inscrever até 6 atletas.
§ 1° Para as disputas a equipe sera composta por 5 membros, sendo um deles o
Capitéao, intitulado pela propria equipe, 0s quais deverao iniciar e terminar o jogo,

nao sendo permitida a substituicdo de atletas.

§ 2° A substituicdo de jogador somente podera ser realizada antes de cada inicio de
jogo, devendo avisar a organiza¢ao sobre a substituicao.
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8§ 3° Todos os atletas participantes deverdo estar na equipe
inscrita no Servidor Facelt durante suas partidas da

competicao.

§ 4° A equipe deve entrar com no minimo 4 jogadores na partida ‘ : : ;

e iniciar dentro de 10 minutosapds o horario agendado da UNOESC
partida, ndo ser& permitido o pause para estender este tempo,
a equipe precisa jogar o primeiro round para dar pause neste

Ccaso. 2 0 66° JOGOS,
23 UNIVERSITARIOS
CATARINENSES

§ 5° E permitido que o 5° (quinto) jogador entre no servidor apos o inicio da partida.

12. Os (as) estudantes-atletas deverao estar on-line com ao menos 15 minutos de
antecedéncia ao horario previsto para a partida. Todas as partidas ocorrerdo nos
horarios devidos e, caso um estudante-atleta ndo esteja presente, a partida
podera ser considerada W.O.e puni¢des adicionais poderao ser aplicadas.

13. Se a equipe néo iniciar dentro do prazo estipulado, o administrador deve ser
chamado para verificar o motivo, se necessario o W.O. sera aplicado.

14. O Report deve ser realizado no momento do ocorrido, ndo sera aceito Report ao
final da partida.

15. Caso uma equipe ndo compareca por conta de uma partida do mesmo
campeonato que ainda estiver em andamento, o juiz deve estipular um prazo para
a partida comecar. Caso nao inicie no horario, o juiz devera determinar o
resultado.

16. O Comité organizador pode, a seu critério, reordenar a programacao das partidas
de qualquer dia e/ou alterar a data de uma partida ou alterar a programacao das
partidas. Caso sejamodificada qualquer programacéo de partidas, a organizacéo
informar& aos times sobre a alteracdo o mais rapido possivel.

17. Serao divulgadas as tabelas de pontuacdes apds a finalizacdo das partidas.

18. Somente sera permitido a transmissdo do campeonato pela organizacdo da
competicdo,sendo vedado a transmissdo por terceiros, incluindo os estudantes-
atletas.

19. Os jogadores devem ter o espirito esportivo seguindo as regras estabelecidas
pela prépria desenvolvedora do jogo, Riot Games, no Codigo do Invocador.

20. A permanéncia ap0s a partida acabar, é obrigatoria para todos os participantes,
podendosair apds a liberacdo dos organizadores.

21. O capitdo de cada equipe sera responsavel pela inscricdo de sua equipe e tera
as seguintes incumbéncias:

= Comunicar-se com os oficiais do torneio em nome da equipe.
= Comunicar-se com as outras equipes em nome da equipe.
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= Dar a palavra final nas decisdes da equipe durante o torneio.
= Comunicar tudo o que for preciso aos membros de sua equipe.

= Representar as opinides da equipe como um todo, de modo

imparcial C E ;

Paragrafo Unico: Uma vez iniciado o torneio, o capitdo da equipe UNOESC
s6 podera ser alterado com a permissdo dos oficiais do
campeonato, geralmente apenas nos casos em que o0 capitdo

atual ndo puder mais participar do torneio. 20 | 6¢° Jocos,
UNIVERSITARIOS
23 | CATARINENSES

22. Seré requisitado no ato da inscricdo namero do RG, nome completo, curso
gue frequenta, nickname (nome in game) de cada integrante, lider da equipe,
e-mail do lider.

23. A inscricdo sera realizada online através de um link fornecido pelos
organizadores.

24. Cada jogador tera um tempo de 15 minutos para efetuar qualquer tipo de
configuragdono computador.

25. Caso queira wusar a propria CFG, enviar para o0 e-mail
campeonatojrc@gmail.com, ndo podera usar pen drive ou qualquer unidade
flash para engatar na maquina.

26. Cada time tem direito de um pause de até 3 minutos durante a partida.

27. Somente o Capitdo podera solicitar o pause.

28. Caso seja necessario um pause técnico, o capitdo devera digitar no chat “pause’
(pontopause), se for constatado problema técnico ndo serd descontado dos 3
minutos.

29. Durante o pause, apenas a equipe que solicitou podera se comunicar, a outra
devera permanecer em siléncio, tanto via microfone quanto chat, caso contrario
sofrera punicdo imposta pela organizacéao.

30. Para solicitar um pause, a equipe deve digitar no chat do jogo “pause” (ponto
pause), assim no inicio do proximo round sera concedido o pause, para parar o
pause, a equipe deve digitar no chat do jogo “unpause”.

31. Caso acabe o tempo do pause, a partida retornara imediatamente.

32. Os periféricos usados serao os fornecidos pela JRC INFORMATICA.

Paragrafo Unico: Cada equipe podera utilizar seus periféricos (mouses e teclados)
se assim desejarem.

33. Somente o capitdo podera usar o ALL do chat, para usos importantes e se
pronunciar pelo time.

cBDy Promogdo: Realizagéo: Apsois:
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34. A organizacéo sera autoridade maxima. Denegrir a imagem,

desrespeitar os organizadores, ndo acatar as regras sera ; l U

punivel.

35. Caso haja problemas técnicos com o servidor e a partida ndo ‘ : : ;

pode ser iniciada, a partidasera cancelada e remanejada para UNOESC
a ultima partida do dia, para ndo haver atrasos nos outros
jogos. Caso o problema técnico seja durante a partida, o jogo

comecara de novo (“'do zero”). 20 | 6¢° Jocos,
UNIVERSITARIOS
23 | CATARINENSES

36. Nao sera permitido o uso do CHAT, a ndo ser para solicitar suporte técnico e o
pause.

37. Nao seré permitido uso de nenhum eletrénico durante as partidas.

38. Nao seréa permitido uso de nenhum tipo de anotacdo durante as partidas.

39. Néo podera ser consumido nenhum tipo de bebida ou comida, durante os jogos.
40. O time sera desclassificado, caso:

Ofensas a outra equipe, trash-talk e outras formas de humilhacéo.
N&o esteja no horario marcado, ndo sera tolerado nenhum tempo de atraso.
Caso esteja com menos de 3 players.

41. O uso intencional de bugs, glitches, clientes alternativos e quaisquer outras
maneiras, internas ou externas, de se adquirir vantagens desleais em relacdes as
outras equipes, serdo avaliados pela organizacdo. Caso comprovado a
irregularidade, a equipe sera eliminada do evento.

42. Das configuracdes de jogo especificas da modalidade:

1. Mapas:

= de_inferno;
= de_nuke;

= de_mirage;
= de vertigo;
= de_overpass;
= de_dustz;

= de_train.

2. Partidas melhor —de - 1 (MD1):

= As equipes devem vetar os mapas pelo Servidor Facelt de maneira alternada
até quereste um mapa a ser jogado;
= O lado de inicio em partidas MD1 ser& definido em round faca.

3. Partidas melhor - de - 3 (MD3):

= Equipe A veta um mapa,;
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= Equipe B veta um mapa;
= Equipe A escolhe um mapa (o lado sera decidido em uma disputa de round
faca);

= Equipe B escolhe um mapa (o lado sera decidido em uma disputa de round ( : E ;
faca);

= Equipe A veta um mapa; UNOESC
= Equipe B veta um mapa;
= Em caso de empate, sera utilizado o mapa restante para a terceira partida

(0 lado seradecidido em uma disputa de round faca). 20 | 6¢° Jocos,
23 UNIVERSITARIOS
CATARINENSES

4. Uso do pause:

= Quando necessario, a equipe deve utilizar o comando “pause” que paralisara a
partida nopréximo freezetime;

= Os jogadores devem anunciar a razéo do pause;

= E permitido o uso de 1 pause tatico de 3 minutos por lado para cada equipe;

= E permitido o uso de 1 pause técnico de até 10 minutos por partida para cada
equipe;

= Caso a equipe abuse da funcdo pause, o administrador devera ser chamado
durante o jogo,reclamacdes posteriores ndo serao aceitas.

5. Uso de Bugs e Glitches:

= O uso intencional de bugs, glitches ou erros do jogo serdo avaliados pelos
Administradores da competicdo e a equipe podera ser penalizada com a vitoria do
oponente por 1x0.

6. POV:

= O jogador nédo € obrigado a gravar POV, acusacdes de cheating seréo analisadas
pela demo da partida;

= O administrador do campeonato pode eventualmente solicitar que determinados
jogadores gravem sua POV para analise e caso ndo entreguem a POV em até 1h
apos apartida o resultado da partida podera ser alterado.

43. Os preparativos correspondem aos 15 minutos que precedem o inicio de cada
jogo. Asequipes devem usar este tempo para verificar se esta tudo preparado.
Durante os preparativos, os jogadores devem:

. Entrar com suas respectivas contas no cliente no servidor correto.

. Criar ou entrar em um saldo de partidas e, se necessario, comunicar o nome da
partidaaos organizadores do torneio.

3. Escolher runas e talentos.

4. Configurar e verificar o equipamento.

5. Informar ao capitdo da equipe, a equipe adversaria e aos organizadores que

estaoprontos.

N -

44. Além do tempo de pausa alocado para cada partida, somente o capitdo da
equipe pode pausar 0 jogo com supervisdo de um oficial do torneio. Os
jogadores ndo podem deixar a area de jogo durante as pausas, a menos gue
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recebam autorizacéo oficial.

1. Pausa supervisionada: Os oficiais podem pausar a partida
guando quiserem.

2. Pausadaequipe: Cada equipe temdireito a 10 minutos de pausa C S
por partida, que poderdousar nas seguintes situacgoes: UNOESC

a. Desconexéo acidental.

b. Hardware ou software com defeito (ex.. monitor apagado,
periféricosdesabilitados, erros no jogo) 20 | ¢6° JoGOS,

c. Problemas fisicos que atrapalnem o jogador (ex.: cadeira 23 E’R}Xﬁ?ﬁék“s“e"s’s
quebrada).

45. Em situagBes extraordinarias, o capitdo da equipe pode solicitar aos
organizadores mais tempo de pausa depois que 0s 10 minutos tiverem expirado.
Neste caso, a equipe deve alertar o organizador e continuar jogando até que a
decisao seja tomada.

46. Caso seja determinado que a pausa adicional ndo sera concedida, a equipe
continuara jogando da maneira que puder.

= Retomada da partida: A equipe que pausar o0 jogo s6 podera retomar a partida
com autorizacao de um oficial e todos os jogadores devem estar em seus devidos
lugares.

= Pausas nao autorizadas: Se um jogador pausar a partida sem permissao ou nao a
retomarapos a ordem oficial, ele estara sujeito a penalidades, em conformidade
com as regras do torneio.

47. Uso de cheating e fraude:

= Todos os jogadores devem utilizar o Anticheat do Servidor Facelt durante todos os
jogosda OLIUNI de CS:GO;

= Todas as denuncias serdo analisadas por uma comissado avaliadora especifica
durante acompeticao;

= Ao jogar no Servidor Facelt, seja em lobby ou competicdo, vocé aceita que esta
comissao é totalmente competente para analisar os jogadores e definir se séo ou
nao cheaters.

= Caso algum estudante-atleta venha a ser suspenso apos o fim de um evento, os
resultados anteriores a suspensao nao serdo alterados, mas a equipe perdera as
vagas e as premiacoes obtidas.

48. Atualizacdo do counter-strike:

= Caso haja alguma atualiza¢do do jogo durante uma partida podera ser solicitado
pause pelos administradores para que o servidor seja atualizado e a partida
restaurada;

= Na hipétese de um jogador sair do servidor durante uma atualizacdo sera
responsabilidade das equipes usarem o comando “!pause” na partida, sairem do
servidore comunicar um administrador para que a partida seja restaurada apos a
atualizacdo do servidor.
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49. Ao decidir abandonar o torneio, a equipe deve informar aos oficiais
de que nado desejamais participar da competicdo. As equipes podem

quiserem. C S
51. Ao presenciarem uma infracdo durante o torneio, os oficiais poderao

OCO~NOOUILA,WNPEF

se dirigir aos organizadores para abandonar o torneio quando

atribuir penalidades conforme as regras estabelecidas abaixo. Os UNOESC
oficiais irdo comunicar a infragdo, a penalidade e demais

informacbes pertinentes ao jogador infrator, a sua equipe e a equipe

adversaria. As penalidades so: 20 | 6¢° Jocos,

2 3 UNIVERSITARIOS
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. Adverténcia: Aviso oficial e registrado que o jogador da equipe ao cometer uma

infracéo leve.

. Banimento anulado: Impede a equipe infratora de banir um campedo durante a

escolhade campedes da fase seguinte.

. Escolha do lado anulada: Passa a decisao de ordem de alistamento e de escolha

do mapapara a equipe adverséria.
Partida perdida: Infracdes graves podem ser penalizadas com a derrota da partida
em Ccurso.

. Desqualificacdo: Infragbes mais graves ainda podem levar a equipe a ser

desqualificadado torneio. As equipes desqualificadas do torneio renunciam a
guaisquer prémios que ainda nao tiverem recebido, a menos que a
desqualificacéo seja resultado de uma série de penalidades progressivas ao longo
do torneio. Em alguns casos, podera ocorrer a desqualificacdo de apenas um
jogador da equipe, em vez da equipe inteira. Geralmente,isto acontece quando o
jogador comete a infracdo severa de comportamento antidesportivo. Neste caso,
a equipe podera continuar no torneio caso tenha um jogadorreserva disponivel.

seguir estédo listadas algumas das atitudes que podem levar um jogador a
receber uma penalidade:

. Atraso.

. Ajuda externa.

. Desobedecer as instrucdes do torneio.

. Conduta antidesportiva.

. Conluio (acordo entre equipes adversarias a fim de definir um vencedor).

. Subornos e pagamentos.

. Comportamento agressivo.

. Roubo (relacionado a quaisquer equipamentos do local do torneio).

. Trapaca (utilizacdo de softwares que fornecem informacfes ndo contidas no

cliente dojogo).

51. Ao se inscrever no evento, a equipe esta inteiramente de acordo com as regras e

deveracumpri-las conforme foram determinadas pela organizacao do evento, sem
direito a reclamacéaofutura.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE FUTEBOL

1. A competicdo de Futebol dos Jogos Universitarios
Catarinenses — JUCs sera realizada de acordo com as UNOESC
Regras Internacionais da FIFA e os Regulamentos, Normas e

Informes da FCDU.
20 | 6¢° JoGOS,
UNIVERSITARIOS
23 | CATARINENSES

2. Os jogos serdo disputados em 90 (noventa) minutos, divididos em 2 (dois)
tempos de 45 (quarenta e cinco) minutos com intervalo de 10 (dez) minutos para
0 naipe MASCULINO e de 70 (setenta) minutos, dividido em 02 (dois) tempos de
35 (trinta e cinco) minutos com intervalo de 10 (dez) minutos para o0 naipe
FEMININO.

3. Em qualquer tempo do jogo, cada equipe podera realizar, até, 5 (cinco)
substitui¢des, incluida a do goleiro.

4. Para a classificacdo das equipes sera observada a seguinte pontuacgao:

Vitoria 3 (trés) pontos
Empate 2 (dois) ponto
Derrota 1 (um) ponto

Derrota por WO 00 ponto

5. As equipes deverdao ter 02 (dois) uniformes de jogo, um de cor clara e outro de
cor escura com a mesma numeracao.

6. O uniforme de cada aluno-atleta constara de:

a) Camisa numerada na frente e nas costas.

b) Calcéo, numerado na frente.

c) Meias de cano longo.

d) Caneleiras.

e) Chuteiras ou ténis com travas.

7. O uniforme dos goleiros sera obrigatoriamente, diferente dos demais atletas.

8. Nenhum aluno-atleta podera participar de jogos fora do uniforme descrito acima
ou mudar de numeracao de camisa, durante a competicao.

9. Nao sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro
objeto que ponha em risco a integridade fisica dos alunos-atletas.
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10. Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro

do horario estipulado para o jogo ou ndo apresentacdo do

namero minimo de atletas exigido pela regra, apdés a

contagem de 15 minutos a equipe sera declarada ausente,

aplicando-se 0 WxO em favor da equipe presente, a qual sera

declarada vencedora por 3xO. UNOESC
11. Caso nenhuma das duas equipes se faca presente em

tempo habil, sera declarado o duplo ndo comparecimento, 2 | 66 JOGOS,

L : T
atribuindo-se derrota a ambas as equipes. 23 E’R}Xﬁ?ﬁérfs“e'é’s

12. No banco de reservas s6 poderao ficar os alunos-atletas e Comissao Técnica,
cujos nomes deverao constar da relagéo de inscrigcao.

13. Na apresentacao as equipes deverao estar uniformizadas, ou seja, todos os
alunos-atletas deveréo estar com os uniformes de jogo.

14. Na Fase Classificatéria, quando no mesmo grupo 2 (duas) ou mais
equipes terminarem empatadas, o desempate far-se-a da seguinte maneira
e em ordem sucessiva de eliminagéo:

a) Confronto direto no jogo realizado entre as equipes empatadas na fase
(utilizado somente no caso de empate entre 02 (duas) equipes);

b) Saldo de gols em todos os jogos do grupo, na fase.

c) Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas.

d) Ataque mais positivo, em todos os jogos do grupo, na fase.

e) Defesa menos vazada, em todos os jogos do grupo, na fase.

f) Sorteio.

15. Nas Fases Quartas de Finais, Semifinais e Finais, 0s jogos ndo poderao
terminar empatados. O desempate far-se-a com uma prorrogacao de 01 (um)
tempo de 15 (quinze) minutos jogados. Persistindo o empate, serao
realizadas cobrancas de 05 (cinco) tiros livres diretos a gol, executados da
marca penal, alternadamente, a serem cobrados pelos atletas que
terminaram o jogo. Ainda persistindo o empate, serdo cobrados tantos tiros
livres diretos a gol quanto necessarios, executado da marca penal,
alternadamente, por diferentes atletas até que haja um vencedor.

16. Estara automaticamente suspenso do jogo subsequente na mesma
modalidade / género, o aluno-atleta e / ou membro da Comissao Técnica que
for expulso de um jogo ou receber 3 (trés) cartbes amarelos, consecutivos
ou néo.

17. A contagem de cartbes, para fins de suspensdo automatica € feita

separadamente e por tipologia de cartdo, ndo havendo a possibilidade de o
cartdo vermelho apagar o amarelo ja recebido no mesmo jogo.
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18. A contagem de cartbes, para fins de suspensao
automética, sera feita de forma cumulativa, em todas as fases
da competicao.

19. O controle dos cartbes recebidos (e seu consequente C: ;

cumprimento) independer4d de comunicagcdo por parte da UNOESC
Geréncia de Competicdo, sendo de responsabilidade

exclusiva das IES disputantes da competicdo. O participante

gue em determinado momento da competicao, 20 | 66° Jocos,
simultaneamente, acumular 3 (trés) cartdes amarelos e mais 23 ER}XE';"S,';LASRE"SJS
1 (um) cartdo vermelho, cumprird automaticamente a

suspensao por 2 (dois) jogos.

20. A participagdo em um jogo, de aluno-atleta ou integrante da Comissao
Técnica, suspenso automaticamente conforme Artigo implicard& nos
procedimentos adotados abaixo, além de ter relatério encaminhado para a
Comisséo Disciplinar para as providéncias cabiveis.

21. Em caso de derrota da equipe infratora, o resultado do jogo sera mantido;

22. Em caso de vitoria da equipe infratora, o resultado do jogo sera revertido em
favor da equipe adversaria.

23. O atleta expulso de campo no transcorrer de um jogo, hdo podera permanecer
no banco de reservas de sua equipe nem voltar ao mesmo, apos trocar de roupa.

24. Os casos omissos serao resolvidos pela Direcdo Geral, ndo podendo essas
resolucdes contrariar as determinacdes do Departamento Técnico da FCDU.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE FUTEBOL
ELETRONICO - FIFA (eSPORTS)

1. A Competicao de Futebol Virtual dos Jogos Universitarios UNOESC
Catarinenses — JUCs serd realizada de acordo com as
regras oficiais da CBFDV, Confederacdo Brasileira de 2 | 66 Jocos,
Futebol Digital e Virtual, salvo o estabelecido neste 23 ER}XE';"S&ASRE'QS

Regulamento.

2. As partidas terao duracao de 10 (dez) minutos, divididos em 02(dois) tempos de
05 (cinco) minutos, com intervalo de 02(dois) minutos entre eles.

3. As configuragfes das partidas sao de responsabilidade dos juizes:
3.1. Jogo: FIFA 2023
3.2. Plataforma: PS5.
3.3. Camera: Determinada em reunido técnica.
3.4. Radar: 3D;
3.5. Leso0es: Ligado;
3.6. Definicdo de volume: Determinada em reunido técnica.
3.7. Dificuldade: Estrela ou 5.
3.8. Clima: Aleatorio;
3.9.  Juiz: Aletatorio;
3.10. Substituices: 03(trés);
3.11. Todas as partidas eliminatérias terdo a op¢ao prorrogacao e pénaltis ativadas.
3.12. Periodo “Noite” como padrédo, para evitar sombras e dificuldades de
visualizacao.

4. Os jogadores deverao estar presentes na area de realizacdo da competicdo, em
seus horérios previstos para que se possa comecar uma sessao de partida.
Apésa liberacdo das estacdes e chamada oficial dos de Futebol Digital e Virtual,
0s jogadores terdo 01 (um) um minuto para se apresentarem e ocuparem seus
postos nas.

5. Jogadores gque nao se apresentaram no horario correto de suas partidas ou logo
apo6s o chamado para iniciar uma sessao de partidas, serdo penalizados com a
perda da partida por WO (equivalente ao placar de 2x0).

6. Cada participante podera configurar o seu controle dentro do tempo maximo de
01 (um) minuto.
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7.

8.Serdo concedidos 05 (cinco) minutos para alterar formacéo

9.

10.

11.

12.

13.

Cada jogador deverd levar o seu proprio controle ou usar um

cedido pela organizac&o do evento. E de responsabilidade de

cada participante conferir o bom funcionamento do seu

controle antes do inicio da competicdo, para que, caso C S
necessario, seja realizada a troca do equipamento. <ol

tatica antes do inicio da partida. 20 | 66° JoGOS,
UNIVERSITARIOS

23 | CATARINENSES
Cada atleta devera escolher um time (clube) para jogar. Ndo serd permitido
trocar de time durante a competigao.

Cada participante tera direito a 02 (duas) pausas no decorrer da partida para
alteracbes no esquema tatico ou substituicdo de jogadores, somente quando a
bola estiver parada. O participante podera mudar o batedor de faltas, escanteios
ou laterais sem que seja contabilizado um “pause”.

10.1. Caso a pausa seja utilizada em momento indevido, o jogador que
cometeu a infracdo devera conceder a posse de bola para o seu
adversario.

10.2. Sera advertido aquele jogador que por qualquer motivo paralise a partida
com a bola em andamento, e na segunda adverténcia, sera penalizado
com 01 (um) gol.

10.3. Durante cada “pause” o jogador tera 01 (um) minuto para fazer as
alteracdes necessarias em sua equipe. No intervalo de cada partida o
participante tera direito a 02 (dois) minutos para altera¢cdes na formacao.

N&o serdo validados gols feitos através de falhas de programacéo do jogo.
Sao de responsabilidade dos juizes a analise e interpretacdo nesses casos
de falha.

Caso ocorra a queda ou falta de energia elétrica durante o jogo, ou o console
trave por qualguer motivo, serd iniciado outro jogo com o mesmo placar da
partida que estava em andamento antes do problema. Se a partida estiver no
segundo tempo, sera jogado apenas um tempo, também com a manutenc¢éo do
placar anterior. Jogadores expulsos, substituidos ou machucados durante a
partida antes do desligamento ou travamento do console ndo poderdo ser
escalados para a nova partida.

Para a classificacdo das equipes, sera observada a seguinte
pontuacao:
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Vitoria 3 (trés) pontos
Empate 2 (dois) ponto

Derrota 1 (um) ponto

Derrota por WO 00 ponto UNOESC

14. Critérios de desempate: 20 | 66° JoGOS,

UNIVERSITARIOS
) ; o, 23 | CATARINENSES
Maior nimero de vitorias;

a)
b)Maior saldo de gols;

¢) Maior niumero de gols pro;

d)Confronto direto, no caso de 02(duas) equipes empatadas;
e)Sorteio

15. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacdo da modalidade, com
anuéncia da Direcao geral, ndo podendo essas resolucdes contrariar as Regras
oficiais e o Regulamento Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE FUTSAL

1. A competicdo de Futsal dos Jogos Universitarios UNOESC
Catarinenses — JUCs seré realizada de acordo com as Regras
Internacionais da FIFA e os Regulamentos e Normas da FCDU. 20 | 662 JoGoS
53 | UNIVERSITARIOS
2. Cada IES podera utilizar no maximo 12 (doze) atletas em e

sua equipe.

3. As equipes deveréo ter 02 (dois) uniformes de jogo de cores contrastantes e
com a mesma numeracao.

4, A numeracdo das camisas e cal¢cbes dos atletas sera de 01 (um) a 99
(noventa e nove) sem repeticdo. O atleta devera usar 0 mesmo numero no
decorrer de toda a competicdo. As camisas deverdo ser numeradas na frente e
nas costas e os cal¢des na frente (de acordo com a Regra).

5. O uniforme de cada atleta constara de camisas, cal¢cdo, meias de cano longo,
caneleiras e ténis sem trava.

8§ 1° De acordo com o Regulamento Geral, os uniformes dos atletas deveréo
atender as especificagcbes das Regras Internacionais de cada modalidade
esportiva.

§ 2° Nenhum atleta podera participar de jogos fora do uniforme descrito acima.
§ 3° O uniforme do goleiro sera obrigatoriamente diferente dos demais atletas.

8§ 4° Todos os jogadores que estiverem no banco de reservas, deverdo
obrigatoriamente estar vestindo os coletes de reservas, em cima dos uniformes.

6. A equipe visitante tem prioridade na escolha do uniforme, cabendo a
obrigacdo da troca a equipe Mandante. Mandante e visitante sdo determinadas
na confeccao das tabelas, pela organizacdo. O mandante vem em primeiro na
tabela e o visitante vem em segundo. Ex: Equipe 1 x Equipe 2 (Mandante X
Visitante)

7. Nao sera permitido jogar com “piercing”, colar, presilha ou qualquer outro
objeto que ponha em risco a integridade fisica dos atletas

8. No banco de reservas somente poderdo ficar os atletas inscritos e mais 04

(quatro) pessoas, a saber: técnico, preparador fisico, médico e massagista ou
fisioterapeuta, cujos nomes deverédo constar da relacdo de inscricao.

Paragrafo Unico. Os 04 (quatro) dirigentes que compordo o banco de reservas
deverao estar igualmente uniformizados.
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9. As equipes participantes deverdo estar no local dos jogos até
30 (trinta) minutos antes do horario programado para o inicio
de seus jogos.

10. A entrada dos atletas na quadra para o aquecimento sera feita UNOESC
tdo logo a mesma esteja livre e ap6s a autorizagdo do arbitro.
Entretanto, para o primeiro jogo do turno, a entrada sera feita 20 | 66° Jocos,
20 (vinte) minutos antes do inicio do jogo. 23 gx}xﬁﬁmsnggs
§ 1° O tempo de aquecimento na quadra para 0s jogos subsequentes dependera
do término do jogo anterior.

§ 2° O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da quadra
em local determinado pela Dire¢éo de Técnica da FCDU.

11. A apresentacao dos atletas de cada equipe sera feita logo apos o término do
tempo de aquecimento. Os atletas dirigem-se para fora da quadra de jogo,
aguardam a autorizacao dos arbitros para a entrada na quadra em coluna por um,
guando sera feita a apresentacao.

12. Para a classificacao das equipes sera observada a seguinte pontuacao:

Vitoria 3 (trés) pontos
Empate 2 (dois) ponto
Derrota 1 (um) ponto

Derrota por WO 00 ponto

13. Sera considerado perdedor por auséncia (W X O), a equipe que nao estiver
pronta para jogar no local do jogo, no maximo até 15 (quinze) minutos apés o
horario estabelecido.

14. Em caso de W x O, para efeito de placar, sera conferido 10 x 00 a equipe
vencedora.

15. Para desempate nas etapas ou grupos de classificacdo, quando 02 (duas)
ou mais equipes terminarem empatadas, serdo adotados 0s seguintes critérios:

a) Confronto direto (somente entre 02 (duas) equipes);

b) Maior coeficiente de gols average apurados em todos 0s jogos no grupo;
c) Maior niumero de gols pré apurados em todos 0s jogos do grupo;

d) Menor nimero de gols contra apurados em todos 0s jogos do grupo;

e) Sorteio.
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Observacgdes:

- Na hipétese de aplicacdo do critério de gol average, dividir-se-
a o numero de gols positivos pelos negativos, considerando-se
a equipe que obtiver o maior resultado;

- Quando, para célculo de average, uma equipe nao sofrer gols, UNOESC
€ ela a classificada, pois o zero é infinito, o que impossibilita a

divisdo, assegurando a equipe sem gols sofridas a 20 | 66 J0GOS

classificacao pelo sistema average; 23 gx}xgﬁgt\snggs

- Quando, para calculo de average, mais de uma equipe nao
sofrer gols, sera classificada, a equipe que tiver o ataque mais
positivo, pois tecnicamente seu resultado sera maior.

16. O tempo de duracdo de cada jogo sera de 40 (quarenta) minutos
cronometrados e divididos em 02 (dois) tempos de 20 (vinte) minutos cada um,
com 10 (dez) minutos de intervalo.

17. Nas Fases Quartas de Finais, Semifinais e Finais, 0s jogos deverao ter um

vencedor, portanto ndo poderdo terminar empatados. No caso de empate no
tempo regulamentar, serdo adotados os seguintes procedimentos:
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE HANDEBOL

. As competicbes de Handebol dos Jogos Universitarios UNOESC
Catarinenses — JUCs serao realizadas de acordo com as
Regras Internacionais da FIH e os Regulamentos e Normas 2() | 66° Jocos,

da FCDU. UNIVERSITARIOS
23 | CATARINENSES

Cada IEs podera utilizar no maximo 16 (dezesseis) atletas em sua equipe.

. O tempo de duracédo de cada jogo sera de 60 (sessenta) minutos e divididos em
02 (dois) tempos de 30 (trinta) minutos cada um, com 10 (dez) minutos de
intervalo.

As equipes deverao ter 02 (dois) uniformes de jogo de cores contrastantes.
O uniforme de cada atleta constara de: camisas, cal¢cdo, meias e ténis.

8 1° De acordo com o Regulamento Geral, os uniformes dos atletas deverdo
atender as especificacdes das Regras Internacionais de cada modalidade
esportiva.

§ 2° Nenhum atleta podera participar de jogos fora do uniforme descrito acima.

No banco de reservas s6 poderdo ficar os atletas inscritos e mais 04 (quatro)
pessoas a saber: diretor, técnico, assistente técnico e médico ou massagista,
cujos nomes deverao constar da relacédo de inscri¢cao.

Paragrafo unico. Os 04 (quatro) dirigentes que compordo o banco de reservas
deveréao estar igualmente uniformizados.

As equipes participantes deverdo estar no local dos jogos até 30 (trinta) minutos
antes do horario programado para o inicio de seus jogos.

A entrada dos atletas na quadra para o aguecimento sera feita tdo logo a mesma
esteja livre e ap6s a autorizacdo do arbitro. Entretanto, para o primeiro jogo do
turno, a entrada sera feita 20 (vinte) minutos antes do inicio do jogo.

§ 1° O tempo de aquecimento na quadra para o0s jogos subsequentes dependera
do término do jogo anterior.

§ 2° O aguecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da
guadra em local determinado pela Direcédo Técnica de Handebol da FCDU.

9. Para a classificagdo das equipes sera observada a seguinte pontuacéo:
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Vitoria 3 (trés) pontos
Empate 2 (dois) ponto

Derrota 1 (um) ponto

Derrota por WO 00 ponto UNOESC

10.Sera considerado perdedor por auséncia (W X O), a equipe
que néo estiver pronta para jogar no local do jogo, no maximo 20 | 66 J0GOS
até 15 (quinze) minutos apos o horério estabelecido. 23 gx}xﬁﬁmsnggs
11. Em caso de W x O, para efeito de placar, sera conferido 15 x 00 a equipe
vencedora.

12. Para desempate nas etapas ou grupos de classificacdo serdo adotados os
seguintes critérios:

Entre 2 (duas) equipes:

a) Confronto direto;

b) Maior nimero de vitorias;

c) Maior coeficiente de gols average apurados em todos os jogos disputados
pelas equipes no grupo;

d) Menor numero de gols contra apurados em todos os jogos disputados pelas
equipes no grupo;

e) Maior numero de gols pré apurados em todos os jogos disputado pelas
equipes no grupo;

f) Maior saldo de gols apurados em todos os jogos disputados pelas equipes
no grupo;

g) Sorteio.

Entre 3 (trés) ou mais equipes:

a) Maior numero de vitorias;

b) Maior coeficiente de gols average apurados nos jogos disputados entre as
equipes empatadas no grupo;

c) Menor numero de gols contra apurados nos jogos disputados entre as
equipes empatadas no grupo;

d) Maior numero de gols pré apurados nos jogos disputados entre as equipes
empatadas no grupo;

e) Maior coeficiente de gols average apurados em todos os jogos disputados
pelas equipes no grupo;

f) Menor numero de gols contra apurados em todos 0s jogos disputados pelas
equipes no grupo;

g) Maior numero de gols pré apurados em todos os jogos disputados pelas
equipes no grupo;

h) Sorteio.
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13.

14.

15.

Observacgdes:
- Na hipotese de aplicacao do critério de gol average, dividir-
se-& 0 numero de gols positivos pelos negativos,
considerando-se a equipe que obtiver o maior resultado;

- Quando, para célculo de average, uma equipe nado sofrer UNOESC
gols, é ela a classificada, pois o zero € infinito, 0o que

impossibilita a divisdo, assegurando a equipe sem gols 20 | 66 Jocos
sofridas a classificacéo pelo sistema average; o | HNEE IR

CATARINENSES

- Quando, para calculo de average, mais de uma equipe ndo
sofrer gols, sera classificada, a equipe que tiver o atague mais
positivo, pois tecnicamente seu resultado sera maior.

Nas Fases Quartas de Finais, Semifinais e Finais, 0s jogos nao poder&o terminar
empatados. Caso no tempo normal isto ocorra, serdo adotados os seguintes
procedimentos:

a) Para o desempate far-se-a uma prorrogacao de 02 (dois) tempos de 05 (cinco)
minutos;

b) Persistindo o empate serd realizada uma primeira rodada de 03 (trés)
cobrancas de 07 (sete) metros para cada equipe com atletas diferentes e
cobrancas alternadas. Cada equipe nomeia 03 (trés) atletas. N&o € necessario
gue as equipes pré-determinem a sequéncia de seus atletas. Os goleiros podem
ser livremente escolhidos e substituidos entre os atletas eleitos para participar.
Atletas podem participar no tiro de 07 (sete) metros como ambos,
arremessadores e goleiros;

c) Persistindo o empate, cada equipe deve, novamente, nomear novos 03 (trés)
atletas para uma segunda rodada de 03 (trés) cobrancas de 07 (sete) metros.
N&o poderdo ser indicados os mesmos atletas da primeira rodada. Nesta
segunda rodada, o vencedor sera decidido logo que houver um gol de diferenca,
apos cada equipe ter realizado o0 mesmo nimero de arremessos;

d) Persistindo o empate serdo adotadas cobrancas alternadas até que se haja
um vencedor.

Estara automaticamente suspenso do jogo subsequente na mesma
modalidade/naipe, o atleta ou membro da Comissdo Técnica que for expulso ou
desqualificado, no caso de seguir relatério anexo a sumula.

Paragrafo Unico. Para fins do disposto neste artigo entende-se por jogo
subsequente o0 ocorrente na mesma competicdo, evento e no ano especifico
correspondente.

Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacdo de Handebol, com
anuéncia da Direcdo Geral, ndo podendo essas resolu¢des contrariar regras
oficiais e 0 Regulamento Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE JUDO

1. As competicbes de Judé dos Jogos Universitarios

UNOESC
Catarinenses — JUCs serao realizadas de acordo com as
Regras Internacionais da FIJ e o que dispuser este
66° JOGOS,
regulamento. 20 UNIVERSITARIOS
23 | CATARINENSES

2. A competicdo de Judbd sera realizada em 01 (um dia), nas formas de
Competicao Individual (Categorias de Peso), sendo ambas no masculino e no
feminino, com a seguinte programacao:

Manha Tarde
Pesado Meio médio
Meio Pesado Leve
Médio Meio Leve
Ligeiro

3. Na&o ha limitacédo de atletas inscritos pela IES por categoria e peso.
Competicéao Individual

4. Cada IES podera inscrever quantos atletas achar necessario em cada
Categoria de Peso, ndo sendo permitida sua atuacdo em mais de uma
categoria.

§ 1° O atleta inscrito em qualquer das Categorias de Peso, podera participar,
desde que aprovado na pesagem oficial.

5. As Categorias de Peso obedeceréo aos seguintes limites:

Categorias de Peso

Categoria Masculino Feminino
Ligeiro Até 60 kg Até 48 kg
Meio Leve + de 60 kg até 66 kg + de 48 kg até 52 kg
Leve + de 66 kg até 73 kg + de 52 kg até 57 kg
Meio Médio + de 73 kg até 81 kg + de 57 kg até 63 kg
Médio + de 81 kg até 90 kg + de 63 kg até 70 kg
Meio Pesado + de 90 kg até 100 kg + de 70 kg até 78 kg
Pesado + de 100 kg + de 78 kg
cBDy Promagio: Realizagéo:
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6. O atleta poderd competir somente na categoria
correspondente ao seu peso corporal.

7. A confirmacao da inscricdo do atleta dar-se-4 na Reunido
Técnica, sendo que a Categoria de Peso sera efetivada
com os dados apurados na pesagem oficial que sera UNOESC

realizada em local e horario definidos pela Direcédo de Judé

da FCDU.

66° JOGOS
g g UNIVERSITARIOS

Paragrafo Unico. Na pesagem oficial, o atleta que nao CATARINENSES
estiver dentro dos limites da Categoria de Peso pela qual

foi confirmada na Reunido Técnica, sera desclassificado.

8. Nas competicBes individuais a apuracdo sera feita pelo sistema de
eliminatdria com repescagem dos semifinalistas (chave olimpica).

9. Na repescagem, os perdedores dos semifinalistas terdo suas posicoes
invertidas (de A para B e vice-versa), a fim de enfrentarem os perdedores dos
finalistas para a decisédo dos 3°s lugares.

10. Na competicao individual ndo havera empate, sendo que, em caso de empate
a luta sera decidida através do “golden score”.

11. O atleta que ndo se apresentar quando chamado para competir; sera
sumariamente desclassificado.

Da Pesagem

12. Durante a pesagem s6 poderdo permanecer no local os atletas da categoria
a ser pesada, a Comisséo de Pesagem e apenas 01 (um) representante de
cada IEs, a ser credenciado pela Direcédo de Jud6 da FCDU.

13. Somente serdo pesados os atletas com suas inscricdes confirmadas na
Reunido Técnica do Judd, sendo obrigatéria a apresentacdo da
documentacéo exigida no Regulamento Geral.

14. Apds o término da pesagem havera o sorteio das chaves e durante este,
podera permanecer no local somente um representante de cada IEs e a
Direcdo de Judd da FCDU, com sua assessoria.

15. Os técnicos poderdao acompanhar seus atletas até a area de luta. Ao lado da
area havera uma cadeira para acomodarem-se e, assim, poderem dar
instrucdes. Ficam, entretanto, terminantemente proibidos de tentar interferir
na arbitragem ou de interpelar os arbitros sob pena de serem retirados do
local onde se realiza a competicdo e proibidos de acompanhar seus atletas

até o final das competicdes de Judo.
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16. Os médicos de cada equipe poderdo acompanhar o

técnico e o atleta, devendo acomodar-se no local destinado ; l U

a eles, pela Direcéo de Judo da FCDU. O atendimento aos
atletas podera ocorrer, durante a luta, somente quando
solicitado pela arbitragem. Terminada a luta, o médico
devera retirar-se juntamente com o técnico e o atleta. UNOESC

17.Todas as IES deverdo credenciar seus médicos junto a
Direcdo de Judd da FCDU. Somente desta maneira 0s  2() | 6¢° JOGOS,
mesmos poder&o acompanhar os atletas durante as lutas. 23 | gNERSTARIIS
Os médicos sofrerdo as mesmas puni¢cdes dos técnicos,
caso tentem interferir na arbitragem ou interpelem os
arbitros.

18. A area delimitada por alambrado (ou por material semelhante) sera destinada
aos atletas que competirdo naquele dia, os quais deverdo portar suas
identificagbes e permanecer de judogui.

19. Na Reunido Técnica do Judd serdo escolhidas a Comissdo de Pesagem
(composta por 03 (trés) arbitros) e a Comisséo Disciplinar (composta por 03
(trés) dirigentes).

20. Fica terminantemente proibido que pessoas estranhas as mesas de controle,
sob qualquer hipétese, dirijam-se aqueles locais durante as lutas. No caso
desta ocorréncia, providéncias serdo tomadas pela Comissao Disciplinar,
mediante solicitacdo da Direcdo de Jud6 da FCDU.

21. Nao é permitido permanecer junto as mesas de controle nem transitar pela
frente das mesmas durante as lutas.

22.Nas competicdes de Judb da FCDU, a contagem de pontos para a apuracao
do resultado final-sera efetuada separadamente para o masculino e para o
feminino. A classificacdo por IES serd computada, conforme a tabela abaixo:

Categorias de Peso
1° lugar 05 pontos
2° lugar 03 pontos
3° lugares 02 pontos
50 lugares 01 ponto

23. Em caso de empate no resultado final sera considerada vencedora a IES que
detiver o maior numero de primeiros lugares. Persistindo o empate, o0 maior
namero de segundos lugares e assim sucessivamente até que se obtenha o
desempate.
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24. O tempo de luta (masculino e feminino) sera de 05 (cinco)
minutos.

25.0s casos omissos serao resolvidos pela Coordenacao de ‘ : S
Judd, com anuéncia da Direcao Geral, ndo podendo essas
resolucdes contrariar o Regulamento Geral. UNOESC

20 | 6¢° JoGOS,
UNIVERSITARIOS
23 | CATARINENSES
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE LEAGUE OF

LEGENDS - eSPORTS C S

. _— UNOESC
1. A organizacdo do evento reserva o direito de alterar esse

regulamento sem qualquer aviso prévio, bem como estipular

normas e regras que nao estao listadas neste regulamento. 20 | 66 Jocos,
UNIVERSITARIOS
23 | CATARINENSES

2. O evento, para ocorrer, deve ter no minimo 3 equipes inscritas.

3. O torneio acontecera na JRC Informética, localizada na Av. 15 de novembro, n°
448, Joacaba — SC, em dias e horarios a serem definidos pela organiza¢cédo do
evento.

4. A competicédo é dividida em 2 (duas etapas) sendo estas: 12 etapa fase de grupos
e 22 etapa play-offs.

5. A etapa de grupos (1%etapa), sera composta por partidas classificatérias (em
partidas MD1), passando os dois melhores de cada grupos para a etapa de play
offs, cada vitéria contara3 pontos, empate 1 ponto e derrota 0 pontos. Os playoffs
serdo disputados em 3 partidas (MD3);

6. A escalagao oficial (“time base”) de uma equipe sao os 5 (cinco) jogadores que
participarem da primeira partida da classificatéria. Sera possivel substituir os
jogadores do “time base” apenas com os reservas pré-cadastrados, caso a
equipe tenha feito a inscricao de reservas;

7. ApOs a primeira etapa, as 2 (duas) melhores equipes de cada grupo estarédo
classificadaspara os play-offs;

8. Esta etapa sera composta por Semifinais e Finais no formato de eliminacéo
simples empartidas melhor — de - 3 (MD3);

9. Cada curso podera inscrever até 6 atletas.

§ 1° Para as disputas a equipe sera composta por 5 membros, sendo um deles o
Capitéao, intitulado pela propria equipe, os quais deverao iniciar e terminar o jogo,
nao sendo permitida a substituicdo de atletas.

§ 2° A substituicdo de jogador somente podera ser realizada antes de cada inicio
de jogo, devendo avisar a organizacao sobre a substituicao.

§ 3° Todos os atletas participantes deverdo estar na equipe inscrita no Servidor
Facelt durante suas partidas da competicao.
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§ 4° A equipe deve entrar com no minimo 4 jogadores na partida
e iniciar dentro de 10 minutosapds o horario agendado da
partida, ndo sera permitido o pause para estender este tempo,

a equipe precisa jogar o primeiro round para dar pause neste
caso. UNOESC

§ 5° E permitido que o 5° (quinto) jogador entre no servidor apos

o inicio da partida. 20 | 66° JoGOS,
UNIVERSITARIOS
23 | CATARINENSES

10. Os (as) estudantes-atletas deverdo estar on-line com ao menos 15 minutos de
antecedéncia ao horario previsto para a partida. Todas as partidas ocorrerao nos
horarios devidos e, caso um estudante-atleta ndo esteja presente, a partida
podera ser considerada W.O.e puni¢des adicionais poderao ser aplicadas;

11. Se a equipe néo iniciar dentro do prazo estipulado, o administrador deve ser
chamado para verificar o motivo, se necessario o W.O. sera aplicado;

12. O Report deve ser realizado no momento do ocorrido, ndo sera aceito Report
ao final da partida;

13. Caso uma equipe ndao comparegca por conta de uma partida do mesmo
campeonato queainda estiver em andamento, 0 juiz deve estipular um prazo
para a partida comecar. Caso néo inicie no horario, o juiz devera determinar o
resultado;

14. O Comité organizador pode, a seu critério, reordenar a programacao das
partidas de qualquer dia e/ou alterar a data de uma partida ou alterar a
programacao das partidas. Caso seja modificada qualquer programacao de
partidas, a organizacdo informara aos times sobre a alteracdo o mais rapido
possivel,

15. Serao divulgadas as tabelas de pontuacdes apoés a finalizacdo das partidas;

16. Somente sera permitido a transmissdo do campeonato pela organizacdo da
competicdo,sendo vedado a transmissao por terceiros, incluindo os estudantes-
atletas jogadores;

17. Os jogadores devem ter o espirito esportivo seguindo as regras estabelecidas
pela prépria desenvolvedora do jogo, Riot Games, no Codigo do Invocador.

18. A permanéncia apds a partida acabar, é obrigatéria para todos os participantes,
podendosair apds a liberacdo dos organizadores.

19. O capitédo de cada equipe sera responsavel pela inscricdo de sua equipe e tera
as seguintes incumbéncias:

= Comunicar-se com os oficiais do torneio em nome da equipe.

= Comunicar-se com as outras equipes em nome da equipe.

= Dar a palavra final nas decisdes da equipe durante o torneio.
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= Comunicar tudo o que for preciso aos membros de sua
equipe.
= Representar as opinides da equipe como um todo, de modo

imparcial C E ;

Paragrafo Unico: Uma vez iniciado o torneio, o capitdo da

: . , L o UNOESC
equipe sO podera ser alterado coma permissao dos oficiais do
campeonato, geralmente apenas nos casos em que 0 capitao
atual ndo puder mais participar do torneio. 20 | 66° Jocos,

UNIVERSITARIOS

) . _ o 23 | cATARINENSES
20. Sera requisitado no ato da inscricdo numero do RG, nome

completo, curso que frequenta, nickname (nome in game) de
cada integrante, lider da equipe, e-mail do lider.

21. A inscricdo sera realizada online através de um link fornecido pelos
organizadores.

22. Cada jogador terd um tempo de 15 minutos para efetuar qualquer tipo de
configuragdono computador.

23. Caso queira wusar a propria CFG, enviar para o e-mail
campeonatojrc@gmail.com, ndopodera usar pen drive ou qualquer unidade flash
para engatar ha maquina.

24. Cada time tem direito de um pause de até 3 minutos durante a partida.

25. Somente o Capitdo podera solicitar o pause.

26. Caso seja necessario um pause técnico, o capitdo devera digitar no chat “pause’
(pontopause), se for constatado problema técnico nédo serd descontado dos 3
minutos.

27. Durante o pause, apenas a equipe que solicitou podera se comunicar, a outra
devera permanecer em siléncio, tanto via microfone quanto chat, caso contrario
sofrera punicdo imposta pela organizacao.

28. Para solicitar um pause, a equipe deve digitar no chat do jogo “pause” (ponto
pause), assim no inicio do préximo round sera concedido o pause, para parar o
pause, a equipe deve digitar no chat do jogo “unpause”.

29. Caso acabe o tempo do pause, a partida retornara imediatamente.
30.0s periféricos usados serao os fornecidos pela JRC INFORMATICA.

Paragrafo unico: Cada equipe podera utilizar seus periféricos (mouses e teclados)
se assim desejarem.

31. Somente o capitdo podera usar o ALL do chat, para usos importantes e se
pronunciar pelo time.
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32. A organizagao sera autoridade maxima. Denegrir a imagem,
desrespeitar os organizadores, ndo acatar as regras sera

punivel. C i ;

33. Caso haja problemas técnicos com o servidor e a partida nao UNOESC
pode ser iniciada, a partidasera cancelada e remanejada para
a Ultima partida do dia, para ndo haver atrasos nos outros
jogos. Caso o problema técnico seja durante a partida, o jogo 20 | 66° Jocos,

(%) J T
comecara de novo (“do zero”). 23 ‘c’R}Xﬁ?ﬁérf‘s“s'é’s

34. Nao sera permitido o uso do CHAT, a ndo ser para solicitar suporte técnico e o
pause.

35. N&o seréa permitido uso de nenhum eletrénico durante as partidas.
36. Nao sera permitido uso de nenhum tipo de anotacdo durante as partidas.

37. Nao podera ser consumido nenhum tipo de bebida ou comida, durante os jogos.
38. O time seréa desclassificado, caso:

Ofensas a outra equipe, trash-talk e outras formas de humilhacéo.
N&o esteja no horario marcado, ndo sera tolerado nenhum tempo de atraso.
Caso esteja com menos de 3 players.

39. O uso intencional de bugs, glitches, clientes alternativos e quaisquer outras
maneiras, internas ou externas, de se adquirir vantagens desleais em relacdes
as outras equipes, serdo avaliados pela organizacdo. Caso comprovado a
irregularidade, a equipe sera eliminada do torneio.

40. Das configuracdes de jogo especificas da modalidade:

Todas as partidas do torneio serdo realizadas no mapa Summoner’s Rift, com
confrontos 5x5.As regras e condi¢cdes de vitoria padrdo se aplicam a todos os
jogos. Os organizadores e participantes do torneio ndo tém permissao para
alterar as regras e condi¢cOes de vitéria do mapa/partida para criar um tipo de
jogo alternativo. A selecdo e os banimentos de personagens devem ser
conduzidos da mesma forma que sdo conduzidas no cliente do jogo (Modo
Competitivo)

41. Os preparativos correspondem aos 15 minutos que precedem o inicio de cada
jogo. Asequipes devem usar este tempo para verificar se esta tudo preparado.
Durante os preparativos, os jogadores devem:

H

. Entrar com suas respectivas contas no cliente no servidor correto.

2. Criar ou entrar em um saldo de partidas e, se necessario, comunicar o nome da
partidaaos organizadores do torneio.

3. Escolher runas e talentos.

4. Configurar e verificar o equipamento.

5. Informar ao capitdo da equipe, a equipe adversaria e aos organizadores que

estaoprontos.
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42. Além do tempo de pausa alocado para cada partida, somente
0 capitdo da equipe podepausar 0 jogo com supervisao de um
oficial do torneio. Os jogadores ndo podem deixar a area de

jogo durante as pausas, a menos que recebam autorizacao ( : i ;
oficial.

1. Pausa supervisionada: Os oficiais podem pausar a partida UNOESC
guando quiserem.
2. Pausa da equipe: Cada equipe tem direito a 10 minutos de
pausa por partida, que poderdousar nas seguintes situacoes: 20 | 66° Jocos,
x : UNIVERSITARIOS
a. Desconexao acidental. 23 | CATARINENSES
b. Hardware ou software com defeito (ex.: monitor apagado, periféricos
desabilitados, erros no jogo)

c. Problemas fisicos que atrapalhem o jogador (ex.: cadeira quebrada).

43. Em situacbes extraordindrias, o capitdo da equipe pode solicitar aos
organizadores maistempo de pausa depois que os 10 minutos tiverem expirado.
Neste caso, a equipe deve alertar oorganizador e continuar jogando até que a
decisdo seja tomada. Caso seja determinado que a pausa adicional ndo sera
concedida, a equipe continuara jogando da maneira que puder.

1. Retomada da partida: A equipe que pausar o jogo sO podera retomar a partida
com autorizac&o de um oficial e todos os jogadores devem estar em seus devidos
lugares.

2. Pausas néo autorizadas: Se um jogador pausar a partida sem permisséao ou nao
aretomarapos a ordem oficial, ele estara sujeito a penalidades, em conformidade
com as regras do torneio.

44. Ao decidir abandonar o torneio, a equipe deve informar aos oficiais de que néo
deseja mais participar da competicdo. As equipes podem se dirigir aos
organizadores para abandonaro torneio quando quiserem.

45. Ao presenciarem uma infracdo durante o torneio, os oficiais poderdo atribuir
penalidades conforme as regras estabelecidas abaixo. Os oficiais irdo comunicar
a infracdo, a penalidade e demais informacdes pertinentes ao jogador infrator, a
sua equipe e a equipe adversaria. As penalidades sao:

1. Adverténcia: Aviso oficial e registrado que o jogador da equipe ao cometer uma
infracéoleve.

2. Banimento anulado: Impede a equipe infratora de banir um campedo durante a
escolhade campedes da fase seguinte.

3. Escolha do lado anulada: Passa a deciséo de ordem de alistamento e de escolha
do mapapara a equipe adversaria.

4. Partida perdida: InfracBes graves podem ser penalizadas com a derrota da
partida em curso.

5. Desqualificacdo: Infracbes mais graves ainda podem levar a equipe a ser
desqualificadado torneio. As equipes desqualificadas do torneio renunciam a
guaisquer prémios que ainda ndo tiverem recebido, a menos que a
desqualificacdo seja resultado de uma série de penalidades progressivas ao
longo do torneio.
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Em alguns casos, podera ocorrer a desqualificacdo de apenas
um jogador da equipe, em vez da equipe inteira. Geralmente,

isto acontece quando o jogador comete a infracdo severa de
comportamento antidesportivo. Neste caso, a equipe podera ‘ : S

continuar no torneio caso tenha um jogadorreserva disponivel.

UNOESC
A seguir estédo listadas algumas das atitudes que podem levar
um jogador a receber uma penalidade: 20 | 6¢° Jocos,
UNIVERSITARIOS
23 | CATARINENSES
1. Atraso.
2. Ajuda externa.
3. Desobedecer as instrugdes do torneio.
4. Conduta antidesportiva.
5. Conluio (acordo entre equipes adversarias a fim de definir um vencedor).
6. Subornos e pagamentos.
7. Comportamento agressivo.
8. Roubo (relacionado a quaisquer equipamentos do local do torneio).
9. Trapacga (utilizacdo de softwares que fornecem informagdes ndo contidas no

cliente dojogo).

46. Ao se inscrever no torneio, a equipe esta inteiramente de acordo com as regras

e deveracumpri-las conforme foram determinadas pela organizacdo do torneio,
sem direito a reclamacaofutura.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE TENIS

10.

11.

12.

13.

A Competicdo de Ténis dos Jogos Universitarios UNOESC

Catarinenses — JUCs seréo realizadas de acordo com as

Regras Internacionais da ITF, da CBT e os Regulamentos e

Normas da FCDU. 20 | Shversimigios
23 | CATARINENSES

A competicdo sera disputada na categoria simples, nos 2 (dois) géneros.

O sistema de disputa sera definido na Reunido Técnica, de acordo com o
namero de inscritos.

Os tenistas que forem desclassificados pelo Codigo de Conduta da CBT para
competicdes nacionais de adultos, terdo todos os seus resultados anulados na
competicao.

As partidas de simples serao disputadas em melhor de trés sets com Tie-Break.
O sistema de contagem nos games sera o tradicional, ou seja, com vantagem.

Nos casos de atrasos por condi¢cdes climaticas ou grandes atrasos dos jogos,
caso seja necessario a mudanca do formato de disputa, cabera ao Arbitro Geral
a decisado da mudanca. O formato de disputa aprovado pela CBT nesses casos
€ 0 Set Pro (até oito games) até a regularizacdo das rodadas.

N&o serdo permitidos jogos entre 24h00min e 08h0Omin. Em condicdes
normais, os jogos deverdo entrar em quadra até as 22h00min.

Em casos extremos, cabera ao Arbitro Geral a deciséo de ultrapassar esses
horarios.

A troca de lados ndo poderéa ultrapassar o tempo de 1m30seg. O intervalo ao
final de cada set sera de 2 minutos.

N&o é permitido receber instru¢cdes na quadra, ou de fora dela, em nenhum
momento durante a partida.

Os jogos deverdo ter acompanhamento de arbitros auxiliares, seguindo 0s
procedimentos para jogos sem juizes de cadeira. A decisdo de colocar juiz de
cadeira cabera ao Arbitro Geral.

As partidas iniciadas em um tipo de piso poderao ter prosseguimento em piso
diferente, somente em casos de forca maior. Toda e qualquer decisdo referente
a esse tipo de deciséo ficara a critério do Arbitro Geral.

Toda partida suspensa ou adiada por motivo de forga maior (chuva, falta de
energia elétrica, etc.) tera seu prosseguimento respeitando-se a contagem e

posi¢céo em que foi interrompida.
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14.0 aquecimento ndo poderd ultrapassar o tempo de 05
(cinco) minutos.

15.Cabe ao organizador garantir a quantidade de dias e
guadras necessarias para a realizacao dos jogos.
UNOESC

16. Os alunos-atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de
uniformes estabelecidos no Regulamento Geral ndo seréo 20 | 6¢° JoGOS,
impedidos de competir no seu 1° dia de participagéo, e teréo 23 ER}XE?E&AsREIgS
relatério encaminhado & Comisséo Disciplinar. A partir do
seu 2° dia de participacdo, os alunos-atletas que nao
adequarem seus uniformes ao exigido por este regulamento
serdo impedidos de participar.

17. Nao sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer
outro objeto que ponha em risco a integridade fisica dos alunos-atletas.

18. A entrada dos(as) alunos(as)-atletas na quadra para o aguecimento sera feita
tdo logo a mesma esteja livre e ap0s a autorizacao do arbitro.
18.1. O tempo de aquecimento na quadra dependera do término do jogo
anterior. Entretanto, sera garantido o tempo minimo de 05 (cinco) minutos
para as equipes aquecerem na quadra de jogo.

19. A apresentacdo dos(as) alunos(as)-atletas de cada equipe sera de acordo
com o protocolo estabelecido na Reunido Técnica da modalidade.

20. Tempo de descanso, no caso de mais de 1 (um) jogo/dia:

- Minimo de 30 minutos, se a partida anterior tiver duracéao de até 1h00m;
- Minimo de 60 minutos, se a partida anterior tiver duracéo entre 1h00m e

1h30m;
- Minimo de 90 minutos, se a partida anterior tiver duracéo acima de 1h30m.

21. Os casos omissos serdo definidos pela Coordenacdo da Modalidade, em
comum acordo com a Direcdo Geral, ndo podendo essas resolucdes contrariar
o regulamento geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE TENIS DEMESA

. As competicoes de Ténis de Mesa nos Jogos UNOESC
Universitarios Catarinenses — JUCs serao disputadas na

categoria individual.
20 | 66° JoGOS,
23 UNIVERSITARIOS
CATARINENSES

. Todos os jogos serao disputados em melhor de 05 (cinco)
sets de 11 (onze) pontos.

A delegacédo podera ser composta por um nimero maximo de alunos-atletas
e professores/técnicos por género conforme do Regulamento Geral.

O aluno-atleta devera apresentar-se para o jogo devidamente uniformizado.

. Em caso do ndo comparecimento de um(a) estudante atleta dentro do horario
estipulado para o jogo apds a contagem de 15 minutos sera declarada a
auséncia (WO), aplicando-se a desisténcia em favor do(a) estudante atleta
presente, o(a) qual sera declarada vencedor(a) por 05x00 com parciais de
11x00 em cada set. Caso nenhum dos(as) estudantes atletas se faca presente
em tempo habil, sera declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindo-se a
derrota a ambos os(as) estudantes atletas.

Como a cor da bolinha utilizada para as disputas podera ser branca ou laranja
fica proibido o uso do uniforme (camisa, bermuda, short ou saia), cuja cor
basica seja uma destas citadas.

N&o sera permitido o uso de raguetes com borrachas que ndo sejam nas
cores preta e vermelha, em que apareca claramente o simbolo de aprovacgéao
da “ITTF”.

N&o sera permitida a troca de raquete durante a realizacdo de um jogo,
exceto se esta sofrer danos irreparaveis, ocorridos unicamente por acidente.

. Para efeitos de classificacdo, a contagem de pontos obedecera a seguinte
tabela:

a) Vitoria .....ccoeeeeeeeeeeneeeennn, 2 pontos;
(o) I BICT4 o] r- N 1 ponto.
c) Derrota por WO .............. 0 pontos

10. Na Fase Classificatdria, quando no mesmo grupo 02 (dois) estudantes atletas

terminarem empatados em ndmero de pontos, a decisdo dar-se-a com base
no resultado do confronto direto entre eles.
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11.Na Fase Classificatoria, quando no mesmo grupo 03 (trés) | ‘ l

ou mais estudantes atletas terminarem empatados em
namero de pontos, os critérios de desempates utilizados

seréo pela apuracao dos resultados obtidos somente entre
os envolvidos, utilizando-se, para tanto, a seguinte férmula: ( : S
. . L . , UNOESC
a) Partidas pro dividido pelo somatorio das partidas pro
com as partidas contra [partidas pré + (partidas pré +
partidas contra)]. Classifica-se o maior coeficiente; 20 | 66° Jocos,
b) Persistindo o empate, usar-se-a 0 mesmo critério em 23 ER}Xﬁ?ﬁéLASRE'gS
relacéo aos sets. Classifica-se o maior coeficiente;
c) Persistindo o empate, usar-se-4 0 mesmo critério em
relacéo aos pontos. Classifica-se o maior coeficiente;
d) Persistindo o empate, sorteio.

12.0s casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacéao Geral da Modalidade,
coma anuéncia da Direcéo Geral, ndo podendo essas resolucdes contrariar o
Regulamento Geral.
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EGULAMENTO ESPECIFICO DE TENIS DE MESA

7.1

PARADESPORTIVO C S

UNOESC

A competicdo de Ténis de Mesa Paradesportivo ser realizada

de acordo com este Regulamento. 20 | 662 Jocos,
UNIVERSITARIOS
23 | CATARINENSES

A competicdo seguird as Regras da ITTF (International Table
Tennis Federatio)n.

Cada IES podera inscrever o quantitativo de estudantes atletas conforme estabelecido
no Regulamento Geral dos JUCs.

Sera disputada apenas na categoria individual, feminina e masculina.

Serdo permitidas apenas as inscricdes dos estudantes atletas que dentro da sua
classe forem completamente independentes, sem necessitar de acompanhante e nao
cadeirante.

Das Deficiéncias e Classes Funcionais:

Classes Funcionais

Naipe Classes
Feminino TT6,TT7,TT8, TT9, TT10

Masculino TT6,TT7,TT8,TT9, TT10

Para que a categoria possa ocorrer, deverd haver a confirmacdo e participacao de
no minimo 02 (trés) atletas. Caso contrario, as categorias serdo agrupadas
preferencialmente obedecendo os seguintes critérios:

. Classes de 6 a 7 (feminino/masculino);

7.2. Classes de 8 a 10 (feminino/masculino).

8.1.

w

BRASIL

O(a) estudante atleta devera comparecer ao local de competicdo com antecedéncia
e devidamente uniformizado obedecendo ao descrito no Regulamento Geral.

Os estudantes atletas que apresentarem-se fora dos padrbes de uniformes
estabelecidos pelo Regulamento Geral ndo serdo impedidos de competir no seu 1°
dia de participacdo e terdo relatorio encaminhado a Comisséo Disciplinar. A partir do
seu 2° dia de participacdo, do estudante atleta gue ndo adequarem seus
uniformes ao exigido por este Regulamento serdo impedidos de participar.

O(a) estudante atleta deverd obrigatoriamente apresentar a Credencial para a
arbitragem em todas as provas da competicdo. O atleta que ndo o fizer ndo estara
autorizado a competir.
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10. Em caso do ndo comparecimento de um(a)estudante atleta
dentro do horério estipulado para o jogo,apdsacontagem de
15 minutos seré declarada a ausénci§{), aplicandcse a desisténcia
em favor do(a) estudante atleta presente, o(a) qual sera declarada
vencedor(a) pob5x00com parciais de 11x00 em cada set.
Caso nenhum dos estudantes atletas se faga presente em tempo

habil, serd declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindee a
derrota a ambos osestudantes atletas

11.

11.1.

14.

15.

UNOESC

20 | 6¢° JoGOS,
UNIVERSITARIOS
23 | CATARINENSES

Auséncia (WO)
Ténis de Mesa
Paradesportivo

N&ao sera permitido o uso do uniforme a seguir: camisa, bermuda, short ou saia,
cuja cor basica seja branca, por coincidir com a cor da bola em jogo, fato ndo
permitido pela regra do Ténis de Mesa, em virtude de obstruir e dificultar a viséo da
bola pelo adversario.

Da mesma forma, também segundo o regulamento internacional, néo
sera permitido o uso de raquetes com borrachas que ndo sejam nas cores preta e
vermelha, em que apareca claramente o simbolo de aprovacdo da ITTF e que
as borrachas deverdo constar da lista de borrachas permitidas da ITTF.

. Para comprovar a classificacéo funcional o atleta devera:

Usar roupas adequadas a avaliacao;
Levar laudos e exames médicos relativos a sua deficiéncia motora;

Levar todos 0s equipamentos que usa durante 0s jogos: raquete, ortese, proteses,
muletas, etc.

. O sistema de pontuacdo adotado sera:

Pontuagéo \

Vitoria 2 (dois) pontos
Derrota 1 (um) ponto
Derrota por auséncia \(V 0 (zero) ponto

Na Fase Classificatoria, quando no mesmo grupo 02 (doigestudantes atletasterminarem
empatados em qualquer critério, a decisdo da-rse-a com base no resultado do confronto
direto entre eles.

Na Fase classificatoria quando no mesmo grupo 03 (irés) ou mas eestudantes
atletas terminarem empatados, os critérios de desempates utilizados serdo pela
apuracdo dos resultados obtidos somenteentre os envolvidos, utilizando-se, para tanto,
a seguinte formula:

Partidas pro, dividido pelo somatério das partidas pré com as partidas contra as paridas
pro + (partidas  pr6 + partidas contra). Classifica-se 0 maior coeficiente;

Persistindo o empate, usarsea o mesmo critério em relacio aos sets. Classificasse 0
maior coeficiente;
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17. Todos os jogos serdo disputados em melhor de 05 (cinco) sets de 20 UNIVERSITARIOS

Persistindo o empate, usaseda 0 mesmo critério em relacdo aos
pontos. Classifica-se o maior coeficiente;

Persistindo o empate, Sorteio.
. O(a) estudante atleta que, por quaisquer motivos, deixar de
completar a sua programacado de jogos, ou seja, perder por
WO na fase de grupos, teré todos os seus confrontos anteriores UNOESC
e futuros tornados sem efeito, estando automaticamente

eliminado da competicao.
66° JOGOS,

11 (onze) pontos. 23 | CATARINENSES

18. N&o sera permitida a troca de raquete durante a realizacdo de

19.

um jogo, exceto se esta sofrer danos irreparaveis, ocorridos
unicamente por acidente ao longo do jogo.

Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagdo da modalidade, com
anuéncia da Direcdo Geral, ndo podendo essas resolugbes contrariarem o
Regulamento Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE VOLEIBOL

. A competicdo de Voleibol dos Jogos Universitarios UNOESC
Catarinenses — JUCs sera realizada de acordo com as

Regras Internacionais da FIVB, o Regulamento e Normas

66° JOGOS
da FCDU. gg UNIVERSITARIOS

CATARINENSES
. Né&o serédo concedidos os 02 (dois) tempos técnicos no 8° e 16° pontos.

. As alturas de rede serdo:

FEMININA 2,24m
MASCULINA 2,43m

. Para a classificacdo das equipes, sera observada a seguinte pontuacao:

RESULTADO DO JOGO PONTUACAO PARA EQUIPE

3%x00u 3x1 3 (trés) pontos para a equipe vencedora.

0 (zero) ponto para a equipe derrotada.
2 (dois pontos para a equipe vencedora.

3x2 .
1 (um) ponto para a equipe derrotada.

o 3 (trés) pontos para a equipe vencedora.

Auséncia (W x O) 0 (zero) ponto para a equipe derrotada.

. O uniforme de cada aluno-atleta constara:

. Nenhum aluno-atleta podera participar de jogos fora do uniforme descrito

acima.

6.1. Comisséao técnica: camisa, calca, ténis e meia, ndo sendo obrigatoria a
padronizacdo de modelo e cor. Nao sera permitido atuar com bermuda.

. Os alunos-atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de uniformes
estabelecidos no Regulamento Geral, ndo serdo impedidos de competir no
seu 1° dia de participacdo, e terdo relatério encaminhado a Comissao
Disciplinar. A partir do seu 2° dia de participacdo, os alunos-atletas que nao
adequarem seus uniformes ao exigido por este regulamento serdo impedidos
de participar.

. No banco de reservas s6 poderao ficar os(as) alunos(as)-atletas e Comisséo
Técnica inscritos: técnico, assistente técnico, preparador fisico e médico ou
fisioterapeuta, cujos nomes deverdo constar da relacédo de inscricéo.

cBDy Promogdo: Realizagéo: Apsois:
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9. A entrada dos(as) alunos(as)-atletas na quadra para o
aguecimento sera feita tdo logo a mesma esteja livre e apos

a autorizacao do arbitro.

- O tempo de aguecimento na quadra dependera do término C S
do jogo anterior. Entretanto, sera garantido o tempo minimo
de 05 (cinco) minutos para as equipes aquecerem na UNOESC
guadra de jogo.
- Agquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser -
feito fora da quadra em local determinado pela 20 ﬁﬁ]v‘é%gs?%mos
Coordenacéo de Voleibol. 23 | CATARINENSES
- A apresentacdo dos(as) alunos(as)-atletas de cada equipe
sera de acordo com o protocolo estabelecido na Reuniédo
Técnica da modalidade.

10. Na Fase Classificatoria, quando no mesmo grupo 02 (duas) ou mais equipes
terminarem empatadas, o desempate far-se-a da seguinte maneira e em ordem
sucessiva de eliminacéo:

a) Maior numero de vitOrias entre as equipes do mesmo grupo;

b) Maior nimero de pontos entre as equipes empatadas na fase;

c) Confronto direto entre as equipes empatadas na fase (utilizado somente no
caso de empate entre 02(duas) equipes);

d) Maior coeficiente de sets average em todos os jogos disputados pelas
equipes na fase;

e) Maior coeficiente de pontos average em todos os jogos disputados pelas
equipes na fase;

f) Sorteio.

Observacoes:

— Na hipotese da aplicagao do critério de sets ou pontos average, dividir-se-a
0 numero de sets ou pontos pré pelos sets ou pontos contra, considerando-se
classificada a equipe que obtiver maior coeficiente;

— Quando, para célculo de sets ou pontos average, uma equipe nao perder
nenhum set ou ponto, é ela a classificada, pois é impossivel a divisao por zero,
assegurando a equipe sem sets ou pontos concedidos a classificacdo pelo
critério de sets ou pontos average;

— Quando, para calculo de sets ou pontos average, mais de uma equipe nao
perder nenhum set ou ponto, sera classificada, a equipe que tiver o numero de
sets ou pontos mais positivos em todos os jogos disputados na fase, pois
tecnicamente seu resultado sera maior.

11. Serado utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar o melhor 2°
lugar de todos os grupos da Fase Classificatoria para a Fase Semifinal:

11.1. Os grupos com maior numero de equipes terdo eliminados todos os
pontos e resultados obtidos nos jogos com o ultimo lugar de cada grupo,
deixando todos 0s grupos com mesmo numero de equipes, para
posteriormente passar para o item 4. Caso todos 0s grupos tenham o
mesmo numero de equipes passar-se-a automaticamente para o item 11.

11.2. Sera classificado o 2° lugar que tenha maior nimero de pontos ganhos.
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11.3. Caso haja mais de uma equipe empatada na condi¢ao

descrita no item 12.2, passar-se-a aos critérios
especificos descritos a seguir, somente para 0s

empatados.
- Sets average (dividir os sets pré pelos sets contra, nos UNOESC
jogos realizados entre as equipes selecionadas na
fase. Classifica-se o maior resultado); 2() | 66° Jocos,

- Pontos average (dividir os pontos pré pelos pontos 23 UNIVERSITARIOS
contra, nos jogos realizados entre as equipes
selecionadas na fase. Classifica-se 0 maior
resultado);

- Sorteio.

12.Estard automaticamente suspenso do jogo subsequente na mesma
modalidade/género, o(a) aluno(a)-atleta e/ou membro da Comisséao Técnica que
for desqualificado.

- N&o se aplica o disposto neste artigo, se antes do cumprimento da suspensao,
o(a) aluno(a)-atleta e/ou membro da Comisséo Técnica for absolvido pelo 6rgéao
judicante competente, desde que constante no termo de decisédo do respectivo
processo disciplinar, 0 ndo cumprimento da suspensao automatica, nos termos
da legislacédo desportiva vigente.

- Para fins do disposto neste artigo entende-se por jogo subsequente o ocorrente
na mesma competicdo, evento e no ano especifico correspondente.

13. A participacdo de aluno-atleta ou integrante da Comissao Técnica, suspenso
automaticamente implicara nos procedimentos adotados abaixo, além de ter
relatério encaminhado para a Comissao Disciplinar para as providéncias
cabiveis.

- Em caso de derrota da equipe infratora, o resultado do jogo sera mantido;
- Em caso de vitéria da equipe infratora, o resultado do jogo sera revertido em
favor da equipe adversaria, considerando o placar citado no (WxO).

14.0s casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacdo de Voleibol, com

anuéncia da Direcdo Geral, ndo podendo essas resolucdes contrariar o
Regulamento Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE VOLEI DE PRAIA

A competicdo de Voleibol de Praia dos Jogos Universitarios UNOESC
Catarinenses — JUCs sera realizada de acordo com as

regras oficiais, salvo o estabelecido neste Regulamento.

§ 1° Para itens ndo definidos neste Regulamento, sera ~ 20 | ¢ Jocos,

23

utiizado o Regulamento da Confederagdo Brasileira de CATARINENSES

Voleibol relativo ao Circuito Oficial de Volei de Praia.

Cada atleta tera direito a 1 (um) tempo médico por jogo de, até, 05 (cinco)
minutos de duracdo para sua prépria assisténcia. Caso a assisténcia médica
seja recusada, a equipe sera sancionada com retardamento de jogo.

As patidas de voleibol de Praia poderam ser de um unicé set ou de dois sets
vencedores, conforme a determinagéo da Direcao Geral.

Troca de quadra, tempo técnico e tempo para descanso:
Jogos Troca de quadra Tempo técnico Tempo descanso
Somatério Somatério Um (1) tempo de 30
Um (1) set 21 pontos de 7 pontos de 21 pontos segundos para cada

equipe.

Dois (2) sets

Somatdrio  de

7

/ Somatério
vencedores: pontos. Idem |dem
-1°e 2% sets Somatério de 5 de 21 pontos.
- 3% set pontos N&o tem

5. A regra dos 12 (doze) segundos entre os rallies deve ser cumprida
rigorosamente. Caso ndo seja seguida, a equipe infratora sera sancionada de
acordo com a escala de sancfes para retardamento.

7.

Para a classificacdo das equipes, sera observada a seguinte pontuacao:
Vitoria 3 (trés) pontos
Derrota 1 (um) ponto
Derrota por WO 00 ponto

As equipes deverao apresentar no Congresso Técnico dois uniformes de cores
diferentes com a numeracéo 1 e 2. Para cada jogo, a equipe € responsavel por

se apresentar

devidamente uniformizada. Caso as duas equipes se

apresentem ao local de jogo com cores iguais, sera realizado um sorteio.
a.Entendam-se como uniformes:

cBDy Promogdo: Realizagéo: Apsois:
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i. MASCULINO: Bermudas ou Cal¢cdes com cores e U U

modelos iguais e camisetas com modelos iguais,
cores iguais, com numeracéo 1 e 2, de acordo com
0 Regulamento Geral.

. . a o UNOESC
ii. FEMININO: Sukinis / maidés ou bermuda ciclista com

modelos e coresiguais e top com modelo e cor igual,
comnumeracédo 1 e 2 de acordo com 0 Regulamento 20 | 66° Jocos,

UNIVERSITARIOS
Geral. 23 | CATARINENSES

8. A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e devidamente
uniformizada para ter condi¢éo de participacao.

a. Haverd uma tolerancia de 15 (quinze) minutos, exclusivamente, para o 1°
(primeiro) jogo de cada quadra. Para 0s jogos seguintes, a tolerancia, para
cada jogo seréa de (cinco) minutos. Todos os tempos serdo contados a partir
do horério determinado, na tabela, para inicio de cada jogo.

9. A participacdo de técnico sera permitida, condicionado a:
a. Registro do técnico no sistema CBDU/FCDU.
b. Apresentacdo do CREF.

10.0 tempo de aquecimento na quadra dependera do término do jogo anterior.
Entretanto, sera garantido o tempo minimo de 5 (cinco) minutos para as equipes
aguecerem na quadra de jogo.

11.No caso de 2 (duas) ou mais equipes terminarem empatadas, o desempate far-

se- a da seguinte maneira e em ordem sucessiva de eliminacao:

a. Confronto direto, no caso de 2 (duas) equipes empatadas.

b. Maior coeficiente de setsaverage em todos os jogos disputados pelas
equipes na fase.

C. Maior coeficiente de pontosaverage em todos os jogos disputados pelas
equipes na fase.

d. Sorteio.

Observacoes:

[J Na hipotese da aplicacéo do critério de sets ou pontos average, dividir-se-a
0 numero de sets ou pontos pré pelos sets ou pontos contra, considerando-se
classificada a equipe que obtiver maior coeficiente;

[J Quando, para calculo de sets ou pontos average, uma equipe nao perder
nenhum set ou ponto, é ela a classificada, pois € impossivel a divisdo por zero,
assegurando a equipe sem sets ou pontos sofridos a classificacdo pelo critério
de sets ou pontos average;

[J Quando, para calculo de sets ou pontos average, mais de uma equipe nao
perder nenhum set ou ponto, sera classificada, a equipe que tiver o nimero de
sets ou pontos mais positivo em todos os jogos disputados na fase, pois
tecnicamente seu resultado sera maior

12.0s casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacdo da modalidade, com
anuéncia da Direcdo geral, ndo podendo essas resolugbes contrariar o

Regulamento Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE XADREZ

1 As competicbes de Xadrez dos Jogos Universitarios UNOESC
Catarinenses — JUCs seréo realizadas de acordo com as
Regras da Federacéo Internacional de Xadrez (FIDE) e os
Regulamentos e Normas da FCDU e o especificado a seguir. 20 ﬁﬁ]v‘:z%[;s?%\mos
23 | CATARINENSES
2 O(a) aluno(a)-atleta devera comparecer ao local de competicdo com o seguinte

material:
2.1. Credencial oficial do evento;

2.2. Uma caneta esferografica.

3. Os alunos-atletas que apresentarem-se fora dos padrbes de uniformes
estabelecidos no Regulamento Geral, ndo serdo impedidos de competir no seu
1° dia de participacéo, e terdo relatério encaminhado a Comissédo Disciplinar
Especial. A partir do seu 2° dia de participacdo, os alunos-atletas que nao
adequarem seus uniformes ao exigido por este regulamento serdo impedidos
de participar.

4. As competicoes serao disputadas pelo sistema suico em até 07 (sete) rodadas
com a utilizacdo de programa de emparceiramento especifico (Swiss Manager),
sendo adotados na ordem os seguintes critérios de desempates:

4.1. Confronto direto (cédigo 11);

4.2. Buchhols com corte do pior resultado (coédigo 37);
4.3. Buchhols sem corte (codigo 37);

4.4. Sonneborn-Berger (codigo 52).

4.5. Maior namero de vitérias, (W.O. conta) (codigo 12);

4.6. Persistindo empate seré vencedor o jogador mais velho.

5 O tempo de reflexdo para cada aluno-atleta sera de 30 (trinta) minutos com
acréscimo de 30 (trinta) segundos por jogada.

6. Nao serdo permitidos empates sem o consentimento da arbitragem com menos
de 20 (vinte) lances;

7. O aluno-atleta perdedor por auséncia (WxO) terd como prazo final até o término
da rodada para apresentar a Arbitragem justificava formal assinada por sua IES,
caso contrario sera expulso da competicdo. O prazo para caracterizagdo do
WxO sera de 25 (vinte e cinco) minutos contados a partir do inicio da rodada.

8 A Reunido Técnica da modalidade tratara de assuntos referentes a competicao,

tais como: ratificacdo de inscri¢cdes, orientacdes gerais, além de outros assuntos
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correlatos.
9. Terminada a competicdo serdo declaradas: Campeas, Vice-
campeds e 32s colocadas, as IES com maior namero de C
pontos em cada naipe, somando-se os resultados individuais
de seus respectivos alunos-atletas.
UNOESC

10. As competicOes serdo realizadas obedecendo ao seguinte

programa horario:
20 | 66° JoGOS,
23 UNIVERSITARIOS
CATARINENSES

1° Dia: 62 feira (21 de julho)
Reunido Técnica - 10h00

12 Rodada - 10h30

22 Rodada - 14h00

32 Rodada - 16h00

42 Rodada — 18h00

2° Dia: Sabado (22 de julho)
52 Rodada - 10h30

62 Rodada - 14h00

72 Rodada - 16h00

11 Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacdo da modalidade, com
anuéncia da Direcdo geral, ndo podendo essas resolucdes contrariar o
Regulamento Geral.
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UNOESC

20 | 6¢° JoGOS,
UNIVERSITARIOS
23 | CATARINENSES
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ANEXO

UNOESC

20 | 6¢° JoGOS,
UNIVERSITARIOS
23 | CATARINENSES

TROFEU EFICIENCIA
PROFESSOR EDMAR DE OLIVEIRA PINTO

Sera conferido o Troféu Eficiéncia Professor Edmar de Oliveira Pinto para a IES
gue conquistar a maior pontuacdo considerando-se todas as modalidades
esportivas nos naipes feminino e masculino.
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